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Hvorfor skulle nå jeg 
bruke Windows95? 
 

Windows95 tar mye lenger tid å starte (“loade”) 
enn Windows 3.11. Dersom man skal ha full nytte 
av Windows95 må man også kjøpe hele regla med 
Windows95-tilpassede programmer. Dette koster 
flesk. Windows95 er svært så “gruppe”- og 

nettverksorientert; jeg sitter hjemme og tilhører knapt noen 
gruppe, og har heller ikke nettverk. Alt i Windows95 er 
plug’n’play, intet overlates til fantasien (og gamle, tungt 
ervervede, og tildels “nørdy” besvergelser er det ingen som 
spør etter mer....), Windows95 gjør brukeren like 
handlingslammet som om man satt med en Mac foran seg. 
“Wizarder” gjør alt, alle vil sitte med nyhetsbrev, memo’er 
og faxforsider i henhold til Microsofts standardiserte layout-
direktiver. Mange spill fungerer ikke under Windows95. 
Filbehandleren (dersom man vil beholde Windows95’s evne 
til å lage filnavn av typen BREVET TIL MIN KJÆRE), som 
kalles “Utforsker” (!!) er krøkkete. Windows95 gjemmer filer 
på de mest utenkelige plasser. 
 
Listen kan gjøres lang som et ondt år. “Alle” har sine egne, 
høyst private meninger om Windows95. 
 
Og likevel. Her sitter jeg med min bærbare, og skriver dette 
med MS Word 7.0 og Windows95. Hvorfor? Jo, det har sin 
enkle forklaring. I forrige I/O etterlyste jeg hjelp slik at jeg 
skulle kunne bruke mitt PCMCIA-modem under Windows 
3.11. Modemet virket i DOS-programmer, men ikke i 
Windows. IBM Norge viste ingen vilje til å hjelpe, 
Datavarehuset (der PC’en var kjøpt ETTER siste 
“reorganisering”) likeså. Ymse tips kom, men ingen kurerte 
problemet. Derfor, som et siste håp installerte jeg 
Windows95. Og voilá; PCMCIA-modem (og alt annet) virket 
fra første tastetrykk. Det hele tok ca 12 time, og jeg satt 
fornøyd igjen. Etterhvert er det kommet inn flere 
Windows95-programmer på PC’en,  bl.a. en ShareWare 
filbehandler (“Drag and File”) som er nesten like bra som 
Win 3.11’s filbehandler, og jeg kan ikke si annet at dette 
systemet fungerer helt uten problemer. Alle 
mine bange anelser til tross. Riktignok bruker 
maskinen (486/75 med 16 mb RAM) relativt 
lang tid på å “komme igang”, men det 
betrakter jeg bare som en irriterende bagatell. 
 
Redaktøren 

Dataamatørforeningen 
(grunnlagt 1977) 
 
Adresse 
Trondheimsveien 139E 
(inngang Sinsenveien) 
0570 Oslo 
 
Postgiro: 0809 2 31 16 60 
Telefon: 22 37 13 58 (onsdager kl. 18:30-
21:00) 
 
Formann 
Jan Erik Fjellheim 
Tlf: 63858175 
 
Nestformann 
Carl T. Borge 
Tlf: 22 52 28 06 
 
Sekretær 
Hans Arne Nakrem 
Tlf: 22 74 63 54 
 
Kasserer 
Arne Bakken 
 
Husfar 
Per O. Bye 
Tlf: 69 88 47 91 
 
Varamedlem 
Sveind-A. Olsen 
Tlf: 22 38 52 78 
 
Det er enklest å få kontakt med ovenstående 
personer via DAF-konferansene på Infolink 
BBS. 
 
Dataamatørforeningen (DAF) er en forening 
for de som er spesielt interessert i 
datamaskiner og EDB. Foreningens aktiviteter 
forgår i Oslo der vi har egne lokaler sammen 
med Oslo Kameraklubb. DAF-medlemmene 
har blant annet følgende tilbud: 

• Medlemsmøter og åpent hus annenhver 
onsdag utenom skoleferiene. 

• Et hyggelig miljø der man møtes rundt 
felles interesser. 

• Ekskursjoner og utflukter til interessante 
bedrifter og institusjoner. 

• Medlemsbladet I/O som utkommer fire 
ganger i året. 

• Nyhetsbladet Nytt fra DAF med 
møteinnkallinger og annet nyhetsstoff. 
Utkommer en til to ganger i måneden i 
møtesesongen. 

• DAF-konferansene på Infolink BBS 
Tlf:22571600 for medlemmer og andre 
interesserte. 

• Programvaretilbud 

• Rimelig Internett-tilbud 

• Gratis privatannonser i I/O. 
 
Kontingenten for 1996 er: 
340 kr for vanlige medlemmer, 
210 kr for ungdomsmedlemmer under 20 år 
90 kr for husstandsmedlemmer. 
 
Flere opplysninger og innmeldings-
skjema får du ved å skrive til vår adresse 
eller kontakte formannen. 
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I/O nr 3 - 1996 
21. årgang - ISSN 0802-7749 
 
Organ for 
DATAAMATØRFORENINGEN 
(DAF) 
 
Ansvarlig redaktør 
Hans A. Nakrem, tlf. 22746354 
h.a.nakrem@toyen.uio.no 
 
Redaksjonens adresse 
DAF, Trondheimsveien 139E, 
0570 Oslo 
 
Redaksjonssekretær 
Gudmund Bentsen 
 
 
Trykk 
Lobo Grafisk as, Oslo 
(september 1996) 
 
Abonnement 
Gratis for medlemmer i DAF 
Forøvrig kr. 130,- pr år 
Løssalgspris 35,- 
 
Annonsepriser 
1/1 side kr. 600,- 
1/2 side kr. 350,- 
1/4 side kr. 200,- 
 
OBS! Henvendelser angående medlems-
skap i DAF eller abonnement på I/O rettes 
til foreningens adresse eller sekretæren, se 
egen ramme på side 2. 
 
Henvend deg gjerne til redaksjonen om du 
har bidrag å komme med i form av artikler, 
bilder, tegninger, leserbrev og annet stoff, 
om du har lyst til å være med i 
redaksjonen, eller om du har ideer til stoff. 
 
Manuskripter ønskes helst på maskinlesbar 
form, gjerne som vanlige ASCII, Word 
eller WP-filer, men vi tar også i mot andre 
filformater etter avtale og papirutskrifter. 
Vi forbeholder oss retten til å redigere 
stoffet, og om du vil, kan du også få hjelp 
til å forbedre språket. 
 
Alle bidrag som kommer på trykk 
honoreres med fra ett til fem skrapelodd, 
etter ansvarlig redaktørs skjønn. Med litt 
flaks kan honoraret bli svært høyt ... 
 
Signerte artikler er copyright © forfatter, 
usignerte artikler er copyright © Data-
amatørforeningen. Ettertrykk kun tillatt 
etter avtale.  

 Innholdsfortegnelse 
 
2 Hvorfor skulle nå jeg bruke Windows95 ? 
 
4 Småplukk 
 
5 Formannstanker 
 
6 Bokomtale: “Microsoft Word for Windows 95”. Når en bok 

gir seg ut for å være den komplette referansen for 
mammutprogrammet Word 7.0 aner man et firesifret sideantall. 
Men denne boka med 728 sider tekst, og et omfattende 
stikkordregister på 28 sider holder trolig hva den lover. Dette er 
det Hans Arne Nakrem som mener! 

 
7 Hvordan lager vi I/O? Bladet “I/O” produseres (“settes”) av 

redaksjonen/ansvarlig redaktør med “Desk-Top Publishing”-
programmet (DTP) Microsoft Publisher for Windows 95.  
Redaktøren, Hans Arne Nakrem viser hvordan redaksjonen 
ønsker tilsendt stoff. 

 
8 DAFs EUnet-avtale. Korrigerte priser. 
 
9 Desktop Publishing, what’s that? 

Dokumentproduksjon på skrivebordet er en av mange elendige 
norske oversettelser på dette fenomenet. Hva er forskjellen i 
forhold til dagens tekstbehandlere? Hva hjelper dette oss med? 
Magne Bauge ser på  “Microsoft Publisher” spesielt. 

 
11 Kontrollere PCen ved hjelp av øyets bevegelser? 
 
11 SCALA Multimedia MM100 
 
12 Historietimen: Dataamatørvirksomheten. Gudmund Bentsen 

har gått gjennom gamle papirer fra DAFs barndom, og refererer 
her fra en rapport skrevet i 1980. 

 
14 Ekstern 6x CD-ROM med integrert lydkort.  Det lanseres 

stadig nytt periferutstyr som kan tilkobles PC’ens skriver-
utgang. Dette er en spesielt god løsning for brukere av bærbare 
PC’er. Hans Arne Nakrem forteller litt om dette. 

 
15 Virus 
 
16 Vervekampanje 
 
17 DAFs Premiekryssord 
 
18 Prøv deg som romersk byplanlegger. Oliver Mann gir en 

omtale av spillet “Caesar II” 
 
19 Nytt prosjekt på SUITE? Tove Halsten informerer om et nytt 

tiltak for funksjonshemmede. 
 
19 RAM-priser 
 

Skrivefrist neste nummer: 10. november 
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Savner du “Nytt fra 
DAF” men får 
“gratis” I/O i 
posten?? 
 
Er du blant de som nå har 
mottatt tre numre av I/O i 
1996, uten å ha betalt med-
lemskontingenten for 1996? 
Du får kanskje heller ikke 
møteinnkallelser (“Nytt fra 
DAF”)? Styret i DAF har 
bestemt at de som betalte 
kontingent for 1995, og 
deretter meldte seg ut, skal 
motta I/O ut 1996. Dette fordi 
de betalte i 1995 for noe de 
ikke fikk. Denne ordningen 
opphører fra nr 1/1997. 
Kanskje du skulle vurdere å 
melde deg inn igjen? 
Innbetalingsblanketter ble i 
sommer sendt ut til mange 
medlemmer. Dessverre viser 
det seg at mange purringer var 
uberettiget (vi må bare skylde 
på en feil ved dataanlegget...., 
så vær snill og bær over med 
oss). Dere som ikke har helt 
ren samvittighet: driften av 
DAF er avhengig av med-
lemskontingenten, så vær snill 
og løp til postkontoret og 
forny medlemsskapet. 
 
Hjelp 
 
Hvordan forteller man MS 
Word at den filen man henter 
inn er i ASCII- og ikke ANSI-
format? Redaktøren har for-
gjeves forsøkt å “importere” 
DOS/ASCII-tekst til Word 
7.0, men norske tegn og andre 
særtegn omdannes til de sno-
digste kombinasjoner. Word-
Perfect, som redaktøren be-
nyttet tidligere “spurte” alltid 
dersom det kunne herske tvil: 
“Er dette ASCII eller ANSI”, 
og etter et par forsøk var det 

alltid mulig å få teksten slik 
man ønsket. Har virkelig ikke 
Word denne muligheten? 
 
KISS (Keep It Small......, 
Stupid) rapporterer nå fra 
CyberSpace, at Netscape 2.0, 
3.0, ....0, eser ut, og sluker 
stadig mer harddiskplass. 
Hvorfor sluker Netscape ver. 
2.01 ca 8 megabyte, mens 
ver.1.1 okkuperer bare 1.5 
megabyte? På min PC 
fungerer ikke 2.01 engang. 
Erfaringene med 2.01 på 
andre maskiner antyder en 
sterk reduksjon i hastighet! Er 
det lagt til så mange godt 
skjulte funksjoner at keiseren 
må komme ut av skapet for å 
skifte klær? 
 
ShareWare for  
Windows95? 
 
Etter en overgang til 
Windows95 kan det være 
behov for en oppfrisking av 
verktøyene dine. Ta en titt på 
http://www.iag.net/
~mgoetz/win95.html så 
finner du kanskje noe av 
interesse. Verktøy som kan 
anbefales er bl.a. WinZip, 
Drag and File (en filbehandler 
til erstatning for Win95’s 
Explorer), PaintShopPro 
(bildebehandler) og Graphic 
Workshop (konvertering av 
grafikkfiler til og fra de fleste 
formater). På DAF-møtet den 
14. august hadde vi besøk av 
en representant fra NetCenter, 
som kunne avsløre det meste 
av hva som foregår “på 
baksiden” av Windows95. I 
tillegg til en mengde tips om 
hvordan Windows95 kan 
trimmes til brukernes behov, 
fikk vi anbefalt http://
www.windows95.com som 
en overbevisende kilde til 

Windows95 “shareware”, 
oppdaterte drivere og “patch’-
er”som vil effektivisere og 
f o r e n k l e  b r u k e n  a v 
Windows95. 
 
Trodde du at XT’en var død?  
Datavarehuset erklærte XT’en 
død for mange år siden, men 
nå annonseres den igjen! 
Riktignok under vignetten 
“Motorsykler...”, og nå er det 
kjøpere som melder sin 
interesse. Kanskje dette er en 
hyperrask og oppdatert 

model l?  600 mhz? I 
“Arbeiderbladet” var det for-
øvrig (ved en inkurie?) 
annonsert en brukt 686 nylig! 

S M Å P L U K K 
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A v og til undres jeg på om 
det er noe som har gått 

meg hus forbi, om jeg 
plutselig uten eget vitende er 
blitt innmeldt i Magisk Cirkel 
e l l e r  e n  l i g n e n d e 
sammenslutning. Det jeg 
tenker på er den tryllesta..., 
unnskyld, PCen jeg har på 
skrivebordet, og ikke minst en 
del menneskers syn på hva 
denne “vidundermaskinen” 
kan gjøre. Det synes ikke å 
finnes noen grenser for hva en 
PC kan brukes til i enkeltes 
øyne. I jobbsammenheng er vi 
også tilknyttet en stormaskin, 
og da er det kanskje bare 
naturlig å anta at med et slikt 
verktøy vil det være mulig å 
utrette mirakler? 
Jeg er selvfølgelig en av de 
første til å innrømme at 
datamaskiner kan brukes til 
mange ting, men så langt har 
verden tilgode å se en genuint 
intelligent maskin. Riktignok 
finnes det noen nyere 
programmer som kan oppføre 
seg som om det virkelig fantes 
en slags tenkende skapning 
inne i boksen, programmer 
med trollmenn (Wizards) og 
g o d e  v e i v i s e r - /
scriptfunksjoner, men dersom 
man skal gjøre noe som er 
bare litt på siden av de relativt 
snevre emnefeltene som disse 
funksjonene er beregnet for så 
er det nesten umulig å styre 
utenom den smale stien som 
e r  l a g t  d e r  a v 
programmererne. Magi er 
definitivt ikke den rette måten 
å beskrive dataløsninger på. 
(Om man da ikke tar hensyn 
til de utallige smådjevlene 
som bor i enhver datamaskin 
og ethvert program, men som 
heller sjelden fører til 
løsninger.) 
Internet er noe “alle” snakker 
om for tiden. Den bedriften 

som ikke er på “nettet” kan 
visst bare melde seg inn for 
konkursbehandling, og den 
privatperson som ikke har 
konto er så utvilsomt klar for 
aldershjemmet. Det er 
ihvertfall slik det fortoner seg 
i media, spesielt i datapressen. 
Vel, heldigvis ser egentlig 
verden litt annerledes ut. 
Riktignok er det svært stor 
økning i antall brukere av 
I n t e r n e t ,  b å d e  a v 
privatpersoner og bedrifter, 
men om vi ser litt nærmere på 
hvem som er medlem ser nok 
verden litt annerledes ut. De 
a l l e r  f l e s t e  p r i v a t e 
Internetbrukerne i Norge var 
“hekta” på data lenge før den 
store “Internetbølgen” skyllet 
over oss, og om man ser på 
hvilke firma som er med så er 
det en uhyggelig stor overvekt 
av data- og mediabedrifter 
blant “netterne”/”surferne”.  
Også Internet blir framstilt 
s o m  d e n  r e n e 
trolldomsmaskinen. Det synes 
ikke å være ende for hva det 
er mulig å oppnå for de som 
“netter seg opp” i disse dager. 
U t  a v  d e t t e 
overflødighetshornet skal det 
visstnok komme både uslå-
elige tilbud, gratisprogrammer 
som kan gjøre nær sagt hva 
som helst, nye kundegrupper 
s k a l  k u n n e  n å s ,  o g 
kommunikasjon blir plutselig 
noe som nesten gjør seg selv. 
 
Har ikke verden snart blitt lurt 
tilstrekkelig mange ganger 
nå? Det er klart at gode 
datamaskiner og programmer 
er gode hjelpemidler, og at 
Internet kan være både 
interessant og nyttig. Men det 
er da faktisk et godt stykke 
mellom det, og å komme med 
utbasuneringer som (i det 
minste til forveksling) ligner 

det jeg har referert over her. 
Dersom (data-)verden(en) 
skulle ha blitt revolusjonert 
hver gang en eller annen 
leverandør påsto at så var 
tilfelle så hadde det neppe 
vært noe igjen i dag. Det er 
tross alt en grense for hvor 
mange revolusjoner det er 
mulig å tåle! 
 
Med disse tankene, og 
forvissningen om at både 
datamaskinene våre og verden 
forøvrig kommer til å bestå 
videre i overskuelig framtid 
(overskuelig framtid i 
datasammenheng: er det tre 
eller fire måneder tro...?) 
benytter jeg anledningen til å 
ønske alle DAFs medlemmer 
en 
riktig god høstsesong! 
 
Jan Erik 

Formannstanker 

Man skal høre mye! 
 
Kunden hadde problemer med 
programmet, og selgeren ville 
gjerne ha en kopi av disketten som 
skapte problemer. Det fikk han. En 
fotostatkopi.... 
 
En annen kunde ville ha en 
gjennomsiktig mus. På den måten 
ville det være mulig å se skjermen 
bak musa når han klikket på 
ikonene..... 
 
En kunde fikk ikke de nye 72-pins 
SIMM-brikkene til å passe i de 
gamle 30-pins-sporene. Så han 
klippet brikkene i to..... 
 
Har DU hørt noe? Gi oss i I/O et 
hint.... 
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Bokomtale: 
“Microsoft Word for 
Windows 95: The 
Complete Reference” 
av M. Campbell og 
G.A. Lawrence. 
 
Forlag: Osborne McGraw-
Hill, 1995. 756 sider. Pris: 
$29.95 (ca.  250,-  på 
Akademika i Oslo). 
 

N år en bok gir seg ut 
for å være den 

komplette referansen for 
mammutprogrammet Word 
7.0 aner man et firesifret 
sideantall. Men denne boka 
med 728 sider tekst, og et 
omfattende stikkordregister på 
28 sider holder trolig hva den 
lover. Undertegnede fore-
trekker oftest bøker om et gitt 
program; manualene holder 
sjeldent mål. Ettersom jeg 
benytter Word via nettverket 
har jeg ikke egne manualer, 
derfor innkjøpet av denne 
boka. 
Boka er delt inn i fire deler: 
en grunnleggende del som for-
teller hvordan man lager 
dokumenter i Word, en 
alfabetisk referanse til omtrent 
alt du kan gjøre i Word, en del 
som omtaler mer spesialisert 
bruk av Word (bl.a. Desk Top 
Publishing, fletting og 
makroer, samt Internett-
publisering), og et bilag som 

beskriver bl.a. installasjon av 
Word, “oppgradering” fra 
WordPerfect til Word og bruk 
av templater. 
Uansett hva man lurer på vil 
man finne det i denne boka. 
Først et oppslag i selve 
referansedelen, som inne-
h o l d e r  e n  m e n g d e 
kryssreferanser, eventuelt et 
oppslag i stikkordregisteret. 
Nå bruker jeg amerikansk 
Word, og da passer en slik 
a m e r i k a n s k  b o k  m e g 
utmerket. Men det er ikke 
vanskel ig  å  overse t te 
begrepene til norsk. Jeg hadde 
bl.a. problemer med å sette 
inn tilde (˜) og krøllalfa (@) 
direkte fra tastaturet. Oppslag 
på “Insert symbol” forklarte 
meg grundig hvordan jeg for 
ettertiden skulle få tilgang til 
disse (og andre spesielle tegn) 
ved å oppdatere normal-
templaten (normal.dot). 
Nå har jeg brukt WordPerfect 
(WP) i alle de år (har fortsatt 
WP 5.1 for DOS på 
harddisken slik at lynraske 
automatiserte makroer og 
konver te r inger  fo r t sa t t 
“speeder” opp arbeidet mitt), 
men overgangen til Word har 
gått relativt smertefritt. WP 
har riktignok løst noen 
operas joner  bet rakte l ig 
enklere enn Word (spesielt 
innrykk/utrykk fra F4 og 
Shift+Tab), men det er vel en 
vanesak det hele. Boka 
inneholder som nevnt en egen 
seksjon for WP-avhoppere, og 

jeg klarte å få Word til å 
fungere slik WP alltid har 
gjort. Alle funksjonene er 
godt forklarte, og dersom en 
t a s t a t u r - k o m b i n a s j o n 
eksisterer for en operasjon er 
denne også oppgitt. Igjen et 
tidsbesparende tips. Ingen skal 
komme og fortelle meg at det 
er raskere å ta fingrene vekk 
fra tastaturet, finne fram musa 
på skrivebordet og klikke seg 
gjennom 2-3-4 eller flere 
rullegardinmenyer for å få til 
en innrykk (joda, boka 
forklarer også hvoran man 
plasserer ut knapper slik at 
nevnte operasjonen kan 
u t føres  med kun e t t 
museklikk). 
Nå kjenner jeg altså ikke helt 
til hvordan Words manualer er 
bygd opp, men som en 
komplett referansen kan jeg 
trygt anbefale denne boka. Jeg 
har bladd gjennom noen 
norske Word-bøker, men de 
fleste er usedvanlig tynne 
(med masse luft mellom 
dårlige skjermdumper) og 
dyre, så jeg holder meg til den 
opprinnelige kilden (=ameri-
kanske bøker). 
 

Hans Arne Nakrem. 
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P roduksjonen av I/O har 
gjennomgått mange 

endringer de senere årene. 
Man kan vel nesten si at hver 
redaktør har hatt sitt 
“yndlingsprogram”, men 
resultatene (bladene) viser at 
I/O kan produseres med stort 
hell uavhengig av DTP-pro-
grammets prislapp. En 
gjennomgang av foreningens 
harddisk viser at både 
PageMaker, FrameMaker og 
Ventura Publisher har vært 
forsøkt innen DTP (Desk Top 
Publishing). Et famlende 
forsøk med MS Word gikk 
ikke fullt så bra. Selv om både 
WordPerfect og Word har 
kraftige DTP-funksjoner så 
viser det seg at de mer 
s p e s i a l i s e r t e  D T P -
programmene har sine 
uovertrufne fordeler. Siste 
skudd på stammen er 
Microsoft Publisher (MS 
Pub), som nåværende redaktør 
sverger til. Ikke fordi MS Pub 
er så mye mer avansert, 
snarere tvert i mot. Det er et 
relativt lite program, som 
faktisk leveres gratis med 
enkelte CD-ROM-spillere for 
tiden. Redaktøren bruker 
Windows 3.x-versjonen, men 
Windows95-versjonen er på 
markedet for lengst, og kan 
anskaffes for godt under 
tusenlappen enkelte steder. 
 
Råteksten 
Redaksjonen foretrekker å 
motta manuskripter fra bi-

dragsytere i en så “ren” form 
som mulig. Det vil si at alle 
sofistikerte formateringer er 
direkte uønsket (overflødig). 
M a n u s k r i p t e n e  ø n sk e s 
selvfølgelig på en elektronisk 
form, pr. diskett, som fil lagt 
inn på Infolink, eller som et 
vedlegg til elektronisk post 
(email). En utskrift er også 
ønskelig, slik at redaksjonen 
kan se hvordan skribenten 
tenker seg stoffet presentert. 
“Stiler” (“styles”) fjerner vi 
uten hemninger ved å “lagre 
som” i helt enkle formater, f. 
eks. Word 2.0 og WordPerfect 
5.1 (WP), eller til og med i 
ASCII/DOS-tekst. Dette fordi 
stiler som arves fra andre 
programmer ofte påvirker 
teksten i MS Pub. Selv om 
MS Pub leser WP, Word m.fl. 
går vi av og til veien om en 
“copy-paste”-operasjon. 
 
Illustrasjoner 
Illustrasjoner av alle slag blir 
scannet av oss, men dersom 
du har illustrasjoner produsert 
i et tegne/male-program så vil 
vi gjerne ha disse som egne 
filer, i BMP, WMF eller andre 
formater. Redaktøren benytter 
bl.a. Corel Draw og Paint 
Shop Pro for å framstille/
redigere figurer. Begge disse 
programmene leser de aller 
fleste vektor- og bitmap-
formater. “Hodet” på forsiden 
er laget i Corel Draw. Resten 
av forsiden vil være en 
kombinasjon av innscannete 
illustrasjoner (fotografier eller 

tegninger), “clip art” og tekst. 
Mange tegneprogrammer, 
bl.a. Corel Draw, leveres med 
e n  m e n g d e  f e r d i g e 
illustrasjoner; her er det viktig 
å være oppmerksom på hva 
man kan benytte fritt, og hva 
man må betale for. Det kan 
straffe seg å benytte 
illustrasjoner som det knytter 
seg rettigheter til (copyright). 
 
Trykking 
I/O trykkes som et “hurtig-
trykk” hos Lobo Grafiske i 
Oslo. Det betyr bl.a. at det tar 
ca 1 uke fra Lobo mottar 
originalene, til medlemmene 
har bladet i postkassen. Det 
betyr også at bladet framtrer i 
en 300-punkters oppløsning. 
Originalene skrives ut på en 
600 punkters skriver (HP 4 
PostScript), men grafikken er 
satt til 300 punkter, og 80 
linjers oppløsning. Grafikk, 
spesielt innscannete bilder, vil 
“gro sammen” dersom også 
grafikken ble skrevet ut i 600 
punkters oppløsning. Dette 
som et tips til dere andre som 
også produserer “blekker” av 
ymse slag; det er ikke alltid at 
trykkeprosessen er like bra 
som utskriftprosessen, og da 
blir ikke sluttproduktet slik 
man hadde trodd. 
 
Elektronisk tilgjenge-
lighet 
Styret i DAF er ofte forelagt 
ønsket om en elektronisk 
versjon av I/O. Senest i vår/

Hvordan lager vi I/O? 
 
 
 
Av Hans Arne 
Nakrem 

Bladet “I/O” produseres (“settes”) av redaksjonen/
ansvarlig redaktør med “Desk-Top Publishing”-
programmet (DTP) Microsoft Publisher for Windows 
95. Tekstene hentes rett inn fra Word og WordPerfect, 
illustrasjoner scannes, tegnes eller hentes fra “clip-
art”-biblioteker. Nå foreligger også I/O på nettet, og 
kan leses v.hj.a. bl.a. Netscape eller andre WWW-lesere. 
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sommer har det pågått en 
intens diskusjon på InfoLink 
(DAF/Forum) om hvorvidt I/
O burde presenteres på 
Internett (World Wide Web; 
WWW) og/eller på Infolink 
BBS. Pr. dags dato har DAF 
ikke opprettet en egen offisiell 
hjemmeside på Internett, så en 
WWW-publisering har ikke 
vært aktuelt. Redaktørens 
genuine “dataamatør”-forhold 
til BBS’er har ført til at en 
BBS-presentasjon ikke har 
vært særlig aktuell. Nå har 
flere (pr. InfoLink) sagt seg 
villige til å brekke I/O om til 
et elektronisk tilgjengelig 
format; dette vil styret 
prioritere svært høyt, så vi kan 
bare anbefale den interesserte 
leser å følge med i I/O’s 
spalter. Redaktøren har sin 
egen hjemmeside, som 
inneholder en peker til DAFs 
“uoffisielle” side. Sjekk derfor  
http://www.uio.no/

~hanakrem som pr.d.d. 
inneholder en peker til 
http://www.uio.no/
~ h a n a k r e m / d a f /
daf.htm. 
Her vil du finne I/O fra 1996, 
og andre DAF-relaterte filer/
tekster. En evt. WWW-til-
rettelegging vil sannsynligvis 
baseres på at teksten og 
illustrasjonene, etter beste 
evne, i første omgang 
overføres til WP eller Word. 
Begge disse programmene har 
egne  Web-male r  som 
genererer ferdige HTML-
dokumenter. I første omgang 
vil redaksjonen ikke prioritere 
en fancy lay-out på disse 
sidene. Hensikten vil først og 
fremst være å tilby I/O til de 
av medlemmene som ikke 
håndterer det papirformatet 
som I/O leveres på i dag. 
 
Skriv selv! 

I tillegg til denne tekniske 
orienteringen vil redaksjonen 
påpeke at medlemmenes 
k o m m u n i k a s j o n  m e d 
redaksjonen er det viktigste 
leddet for å få gitt ut 4-5 nr av 
I/O pr år. Vi vil derfor 
oppfordre dere alle til å sende 
noen ord. Tips oss om 
hvordan akkurat du får ditt 
yndlingsprogram til å fungere 
optimalt. Hva irriterer deg 
mest? Har du møtt på den 
h e l s p r ø  d a t a s e l g e r e n ? 
A n e k d o t e r  f r a  r e k l a-
mebransjen. “Understatement 
of the year”. Har du fått utsøkt 
service fra din lokale 
forhandler, eller kanskje like 
gjerne det stikk motsatte? Sett 
deg i så fall ned og tast inn 
dine bevingete ord, og la oss 
andre ta del i dine tanker. I/
O’s spalter er åpne for dine 
meninger. 
 

I I/O nr 2 for 1996 hadde Jac Hasse en artikkel 
om EUnet, og den spesielle avtalen DAF har 
med EUnet. Dessverre hadde det sneket seg inn 
et par feil i prislisten. Korrekte priser pr d.d. er 
satt opp i tabellen under. 
 
* Bruker du ditt abonnement for mer enn 
beløpet i kolonnen for maks. pris pr. måned, 
blir du ikke fakturert for mer enn angitt pris i 
den aktuelle måneden. 
 
Prisene er inkludert 23% mva. I tillegg til 
prisene kommer vanlige tellerskritt hos Telenor 

for oppringning av EUnets node. EUnet har 
imidlertid noder over hele landet, slik at du 
mange steder vil kunne ringe for lokal- eller 
nærtakst (se forrige I/O). 
 
OBS! Bruken på kveldstid og i helgen er gratis 
i  oppkoblingsuken! Du får altså en 
prøveperiode som du kan bruke til å bli godt 
kjent med programvaren og de mange 
tilbudene på Internet. (Hverdager på 
dagtid gjelder alltid prisene i 
tabellen.) 

Tilbud 1:    
Tjeneste 
Eunet/DAF 

Innmeldingspris 
(engangsavgift) 

Pris pr. minutt uansett 
tid på døgnet 

Maks. pris pr. måned * 

Login/Privat kr. 100,- kr. 0,30 kr. 189,- 
Tilbud 2:    
Tjeneste 
Eunet/DAF 

Innmeldingspris 
(engangsavgift) 

Pris pr. minutt uansett 
tid på døgnet 

Fast pris pr. måned 

Login/Privat kr. 100,- kr. 0,- kr. 95,- 

Rettelse (EUnet, priser): 
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J eg velger å ta utgangs-
punkt i at tekstbehandler 

er de fleste nå kjent med. Hva 
er forskjellen mellom et 
p r o g r a m  f o r 
dokumentproduksjon og en 
tekstbehandler? 
 
Tidligere var forskjellen mer 
åpenbar for alle. Tekstbehand-
lere kunne sette opp tekst, 
også i  kolonner med 
overskrifter. En svært avansert 
skrivemaskin. 
 
Det er faget typografi som nå 
er automatisert og gjort 
tilgjengelig for “hvermansen”. 
Ordet typografi kan, enkelt 
forklart, beskrives som  læren 
om hvordan man skal sette 
sammen en ryddig og lett 
l e se l ig  t rykksak  med 
forskjel l ige skrif t typer, 
størrelser og effekter. En 
e l e k t r o n i s k 
dokumentbehandler, heretter 
forkortet med DTP, er 
verktøyet som gjør typografen 
i sin tidligere form overflødig. 
Om man trenger færre typo-
grafer betyr ikke det at man 
kan unnvære kunnskapene om 
hvordan man snekrer sammen 
en leselig trykksak. Mange 
ivrige skribenter og redaktører 
har opp gjennom tidene laget 
d e  m e s t  r e d s e l s f u l l e 
eksempler på dette.  

DTP gir deg langt større 
kontroll over bokstavene enn 
man er vant med i en 
tekstbehandler. Jeg kan 
snakke om «Horunger» og 
«Løse enker» to betegnelser 
på ord og deler av ord som 
havner litt for seg selv på 
toppen eller bunnen av en 
spalte. Dette og avstand 
mellom bokstaver og ord 
tilbyr disse programmene 
bedre kontroll over.  
 
Et annet dilemma i en vanlig 
tekstbehandler er spalter, ov-
erskrifter og sider. Kunsten å 
få satt inn illustrasjoner og 
overskrifter på en rask måte 
uten å måtte plundre for mye. 
DTP gjør slike ting enklere, 
skjønt ordet enkelt skulle man 
holde seg borte fra i denne 

sammenheng. DTP program-
mene er kjent for å ha en høy 
terskel for nye brukere. 
 
Man får kjøpt forskjellige 
DTP programmer, og man 
skulle tro de gjorde det 
samme, men de har like store 
forskjeller seg i mellom som 
t e k s t b e h a n d l e r n e  h a r . 
Produktet Ventura Publisher, 
nå Corel Ventura, håndterer 
store enheter på en grei måte. 
Store enheter betyr bøker uten 
for mye fiksfakseri. Med dette 
mener jeg romaner m.m. 
Programmet har vært brukt i 
profesjonelle sammenhenger i 
mange år. Pagemaker er det 
mest utbredte programmet. 
Det har tradisjonelt vært 
sideorientert, rettet mot 
mindre omfattende trykksaker 

Desktop Publishing, what’s that? 
 
 
 
 
 
 
 
 
Av Magne A. Bauge 

Dokumentproduksjon på skrivebordet er en av mange 
elendige norske oversettelser på dette fenomenet. Hva er 
forskjellen i forhold til dagens tekstbehandlere? Hva 
hjelper dette oss med? Vi ser på  “Microsoft Publisher” 
spesielt. 
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som blader og enklere 
trykksaker. Undertegnede har 
fått forståelsen av at dette 
programmet først i den senere 
tid har fått egenskaper som de 
profesjonelle har vist å sette 
pris på.  
 
Quark Express er utbredt i 
avis og bladredaksjoner. 
Programmet  har  gode 
egenskaper ved håndtering av 
lengre dokumenter, spalter, 
illustrasjoner og brosjyrer der 
man tar hensyn til at 
dokumentet skal brettes. Der 
Pagemaker kan lage fancy 
layout kan Quark gjøre det 
samme i langt større grad. 
Quark ser ut til å kombinere 
profesjonelle krav til typografi 
samtidig som en grafisk 
designer kan boltre seg med 
påfunn på, mellom og inne i 
spaltene.  
 
FrameMaker er et av de tunge 
programmene for den som har 
nær kompromissløse krav til 
typografisk utforming. Stiller i 
klasse med Corel Ventura, 
men har vært mer utbredt 
blant de som arbeider med 
teknisk dokumentasjon. 
Programmet  har  gode 
egenskaper for håndtering av 
innholdsfortegnelser, fotnoter 
og referanser i flere nivåer. 
Du kan bygge opp hele boken, 
fylle mer stoff inn her og der 
og fortegnelser med referanser 
oppdaterer seg automatisk.  
 
Jeg kommer endelig til den 
jeg vi kalle «lillebror» i 
rekken av dokumentbe-
handlere, Microsoft Publisher. 
Det kan nesten være stygt å 
nevne det i samme åndedrett 
som de andre. Programmet 
har uslåelige egenskaper, ikke 
som typografisk verktøy, men 
for å få jobben gjort.  
En fersk bruker oppfatter fort 
at programmet er «ramme-
orientert». Skal du ha tre 

spalter på en side, trekker du 
ut tre rammer på siden. 
Deretter merker du disse som 
tekstrammer. Det gjøres ved 
at pekeverktøyet holdes over 
«A» i verktøykassen og 
deretter klikker du på hver av 
de tre rammene. Skulle 
teksten i en ramme trenge mer 
plass, kan du koble rammene 
sammen ved å «helle» 
overflødig tekst over i neste 
spalte. Dette er en manøver 
som det kan være vrient å 
finne frem til i de andre 
programmene. Den mest, for 
meg, fiklete egenskapen ved 
de andre programmene, er 

enklest i Microsoft Publisher. 
Du kan gjøre spaltene litt 
kortere og legge en stor 
ramme oppe på denne slik at 
du har en ramme med plass til 
overskrift. Denne kan du 
plassere to nye rammer inne i 
slik at du får overskrift, 
ingress og forfatter som tre 
objekter i samme ramme.  
 
Metoden er omstendelig. Man 
har nærmest gjort klippe-, 
lime- og klistre-metoden 
elektronisk uten å utvikle 
denne videre.  
 

Programmet er utstyrt med hendige linjaler som kan flytt-
es fritt hvilket gjør det enkelt å finne ut om elementene i 
dokumentet står riktig i forhold til hverandre.  

Man kan svært enkelt lage større bokstaver i starten av et 
avsnitt, eller “Fancy First Letters” som Publisher kaller 
dette. Utvalget av ferdige stiler er stort, og man kan 
tilpasse slike selv etter smak og behag. 
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Tenk deg at du kan 
kontrollere PCen ved å bevege 
øyet! Fokusere på markøren 
og få den til å flytte seg bare 
ved å bevege øyet (øyeeplet). 
Dette utvikles nå i USA (“Eye 
Tracking”), og man håper å 
kunne ta teknologien i bruk 
om kort tid. 
Innen forskningsmiljøene har 
denne teknologien vært under 
utvikling i nesten 30 år, men 
det er først nå at PC-utstyr kan 
dra nytte av dette. Og 
systemet har naturligvis sine 
svakheter. Øyet er i konstant 
rask bevegelse, men vår egen 
hjerne tar hensyn til dette, og 
danner et forståelig bilde 
likevel. Derimot krever PCen 

at øyet fokuserer lenge nok til 
at ikoner eller markører 
aktiviseres. Øyest bevegelser 
vil også distraheres av ytre 
påkjennelser, f. eks. lyder fra 
omgivelsene. 
Dataselskapet ISCAN i 
Massachusetts har utviklet et 
system for ordinære PCer som 
nå er kommersielt tilgjengelig. 
ISCANs teknologi fungerer 
ved at øyets bevegelser måles, 
og påvirker markørens 
bevegelser. Selv om man 
beveger hodet flere cm vil 
systemet kunne følge øyets 
bevegelser. Når så øyet 
fokuserer på et mål (et ikon) 
lenge nok (250 millisekund) 
vil kommandoen aktiveres. 

“Museklikket” kan deretter 
aktiviseres via stemmen eller 
på andre måter. Systemet 
fungerer til og med for brille- 
eller kontaktlinsebrukere. Ut-
viklingen av systemet startet 
for 16 år siden. Den gang var 
h e n s i k t e n  å  m å l e 
øyebevegelsen hos en ape. 
Foreløpig er systemets 
kommersielle linje usikker. 
Den er tiltenkt militære 
oppgaver, men vil selvsagt 
k u n n e  h j e l p e  f u n k-
sjonshemmede i deres PC-
bruk. 
 
(Oversatt/redigert fra PC Plus nr. 
120, Hans Arne Nakrem)  

Hvorfor skal man bruke dette 
programmet når det er 
omstendelig og ikke har de 
mest profesjonelle egen-
skapene som typografisk 
verktøy? Programmet er 
enkelt ,  bi l l ig og lett 
tilgjengelig. Om man tar I/O 
redaksjonen som eksempel, 
har verktøyet for å lage I/O 
tidligere vært tidkrevende å 
lære seg. Tidligere redaktører 

har vært minst like opptatt av 
typografi som innhold. Dette 
gjorde produksjonsprosessen 
tidkrevende. Microsoft Pub-
lisher har sine mangler, men 
man får folk til å gjøre jobben. 
En skrivefør person uten  
typografiske preferanser kan 
produsere I/O etter et par 
timer med innføring i 
programmet. For DAF, og 
sikkert for andre foreninger 

kan dette bety forskjellen 
mellom å få utgitt et 
medlemsblad eller ikke.  
 
 

Kontrollere PCen ved hjelp av 
øyets bevegelser? 

De ca 20 medlemmene i DAF som stilte opp på 
møtet den 25. september fikk overvære en 
verdenspremiere på programmet “Scala 
Multimedia Publisher MP100”! Da hadde 
foreningen besøk av Nils Viken fra Scala AS 
som demonstrerte deres nyeste produkt Scala 
Multimedia MM100. Foreningens Amiga-
brukere har hatt gleden av å bruke Scala i flere 
år, men det er først i 1996 dette programmet er 
blitt tilgjengelig på PC’en. 
Mot slutten av demonstrasjonen fikk vi et 
innblikk i den mer utvidete versjonen av Scala; 
Scala Multimedia Publisher. Dette er et 
program som lager “run time”-versjoner av 
multimediaproduksjonen, slik at den kan selges 

eller installeres på PC’er og kjøres uten at 
Scala i seg selv er tilstede. CD’en var i 
“talende” stund på vei til Rjukan, der et 
førsteopplag på 20.000 enhet skulle brennes. 
Vi kommer tilbake i neste nr av I/O med en 
fyldigere omtale av møtet og produktet Scala. 
Dersom vi får stor nok interesse fra med-
lemmene vil vi kunne tilby Scala MM100 til 
redusert pris!! Gi gjerne redaktøren (eller 
formannen) et hint: hanakrem@toyen.uio.no. 

Verdenspremiere på DAF-møtet den 25. september!! 
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Dataamatørforeningen ble i 
1980 tat t  med i  en 
prosjektrapport med følgende 
tittel: “En prosjektrapport i 
IN160 - Databehandling og 
samfunn”, Institutt for 
informatikk, Oslo høsten 
1980. 
Av: Helge Bukkvold, Geir 
Haug, Thorkjel Dalene, Else 
Nordhagen. 
 
Vi bringer enkelte utdrag fra 
denne rapporten. Den er 16 år 
gammel og det kan være 
morsomt å se hvordan man 
den gang tenkte og handlet. 
 
Utbredelse og foreninger 
Hobbydata er relativt nytt i 
Norge og foreløpig er ikke 
utbredelsen så veldig stor. Her 
i Oslo ble det for tre år siden 
dannet et forening for 
dataamatører. Den har i dag 
vel 100 medlemmer i Oslo-
distriktet og på landsbasis er 
det snakk om noen få hundre. 
Vi har snakket med en del 
medlemmer innen “data-
amatørforeningen” i Oslo og 
også andre “impliserte” som 
forhandlere etc. 
 
Hvem er dataamatør? 
Bildet vi har dannet oss er at 
dataamatøren er mann, har 
høyere utdannelse, gjerne 
innen EDB, og driver med noe 
til daglig som har sterk 
tilknytning til hobbyen. Han 
er ikke amatør innen EDB, 
hvis en tolker ordet amatør 
som en som ikke profitterer på 
det faget/området han er 
amatør på. Amatørbegrepet 
innen dataamatørene indikerer 
mer at denne virksomheten 

foregår på fritiden. En mer 
passende betegnelse vil 
kanskje være “Hobby-
informatikere”. Det henspeiler 
på at dette gjøres for moro 
skyld, folk er fascinerte av 
teknikken. Det er dog ingen 
spesiell gruppe innen pro-
fesjonell databehandling som 
er spesielt sterkt representert. 
Den tidlige hobbyinformatiker 
drev med elektronikk, således 
var radioamatøren tidlig ute 
innen datahobby. Tendensen 
er nå mer at folk blir 
dataoperatører og mer 
orientert mot programvare. 
Grunnen til dette er at det 
stadig blir mer avansert 
elektronikk og at ferdig utstyr 
blir billigere. 
Vi nevnte at den “typiske 
amatør” ofte har høy 
utdannelse og også god jobb. 
Det er altså såkalte ressurs-
sterke mennesker som driver 
med denne hobbyen. Når også 
hobbyinformatikk er sterkt 
mannsdominert gir dette en 
sosial skjevhet. Gamle kjønns-
rollemønstre og amerikansk 
påvirkning fra tidsskrifter og 
markedsføring støtter opp om 
denne skjevheten. 
 
Nytte av amatørdata 
En konsekvens av den store 
utbredelsen av mikro-
maskinsystemer er at det er 
stor faglig bredde blant 
brukerne. Dette har f.eks. ført 
til at Texas Instruments har 
utlovet $3000 til folk som 
skriver gode programmer for 
en bestemt maskin, nemlig 
Texas - 99/4. Betingelsen er 
bare at Texas for lov å selge 
dette produktet. Man prøver 

altså å dekke noe av 
underskuddet på faglig 
kvalifisert personell som 
industrien sliter med i dag 
gjennom hobbyinformatikere. 
En god del av programmene 
som lages er nok ikke 
brukbare for andre enn 
amatøren selv, men p.g.a. 
mengden av hobbyinfor-
matikere er dette allikevel en 
ressurs. 
Funksjonshemmede kan også 
få endel nytte av billige 
mikromaskiner og hobby-
virksomhet. I USA er det 
utviklet systemer for blinde og 
døve av hobbyinformatikere. 
Datanett for amatører (såkalt 
PC-nett) kan gi funksjons-
hemmede som har vansker 
med å få sosial kontakt gode 
kommunikasjonsmuligheter 
og rekkevidde langt utover 
deres nærmiljø. 
Personer som gjennom sin 
hobby har tilegnet seg mye 
kunnskap om EDB har hatt 
glede av dette i arbeidslivet. 
På grunn av mangelen på folk 
innen dette fagområdet har 
selvlærte informatikere hatt 
gode muligheter for godt 
betalte jobber. 
 
Tidsskrifter for data-
amatører 
En viktig inspirasjonskilde og 
læremester innen data-
amatørvirksomheten er blader 
om mikromaskiner, såkalte 
“Personal Computer Maga-
zines”. Narvesen har en liste 
på over 150 tidsskrifter som 
dekker dette fagområdet. 
Dette markedet er sterkt 
dominert av amerikanske 
tidsskrifter, både for profesjo-

Historietimen: Dataamatørvirksomheten 
 

 Gudmund Bentsen har gått gjennom gamle 
papirer fra DAFs barndom, og refererer her 
fra en rapport skrevet i 1980. 



13 I/O   Nr. 3-96 Dataamatørforeningen 

nelle og amatører. Disse 
bladenes holdninger støtter 
også godt oppunder de sosiale 
skjevheter som allerede finnes 
innen EDB. Siden de 
amerikanske bladene er slik 
en viktig del av hobby-
informatikernes inspirasjons-
kilde, blir denne virksomheten 
i Norge på mange måter et 
speilbilde av USA. Bladene 
gir heller ikke noe tydelig 
sk i l le  mel lom hobby /
profesjonell viksomhet, det er 
vanskelig å skille ut rendyrket 
hobbydatabehandling. Byte, 
som opprinnelig var et blad 
be regne t  på  hobby in-
formatikere, har dobbelt så 
stort opplag (260.000 stk.) 
som f.eks. Datamation som er 
beregnet på det profesjonelle 
marked. 
 
Spill 
Spill er en såpass viktig del av 
dataamatørvirksomheten at vi 
har et eget kapittel om dette. 
Spill er også den delen av 
virksomheten det kanskje 
kreves minst kunnskap for å 
bruke og derfor kan få den 
største brukergruppen. 
Det kan tilbys spill av mange 
slag. Noen virker passivis-
erende, andre aktiviserer den 
menneskelige medspiller, dog 
sjelden fysisk. En del spill 
fremviser holdninger som er 
skremmende, hensikten med 
spillende er gjerne da å 
overvinne noen vesener som 
er absolutt slemme (psyko-
logisk nødvendig for at man 
vil drepe dem). Disse blir 
gjerne ille fremstilt og bygger 
på gamle inngrodde antipatier 
som f.eks. japaner, russere, 
kommunister, de er DUMME, 
SLEMME, ja stort sett enkle 
egenskaper og lite varierte 
personligheter. Brukeren som 
sitter ved terminalen skal da 
være intelligent, sterk, 
handlekraftig og som regel 
(alltid) i en typisk mannsrolle. 

Et stort marked har også 
p r o g r a m v e r s j o n e n e  a v 
t r a d i s j o n e l l e  s p i l l 
programmert  på mini-
maskiner. Tilbudet er stort 
innen Sjakk,  Othel lo , 
Mastermind, Bondesjakk og 
Backgammon. Som en 
kuriositet kan vi jo nevne at 
det er laget et Backgammon-
program som har slått den 
regjerende verdensmester. 
 
Fagspråket 
Fagspråket er vel utviklet 
både i tidsskrifter og innen 
dataamatørforeninger f.eks 
den her i Oslo. Siden de 
norske amatørene stort sett 
lærer av bladene, er språket 
s t e r k t  a m e r i k a n i s e r t .  
Gruppens språk virker også 
samlende innad i gruppen. For 
en utenforstående virker 
derimot et for dem uforståelig 
språk, som et stengsel. Det er 
viktig å ha et forståelig 
fagspråk, bl.a. for å minske 
avstanden mellom de som kan 
og “alle de andre”. Dette har 
mye med avmystifisering å 
gjøre. Mange mennesker har 
en gammel skepsis til alt som 
h a r  m e d  E D B  o g 
datamaskiner å gjøre. Dette 
skyldes vel i stor grad en 
mengde dårlige program-
systemer i EDBen’s barndom 
og også den overnaturlige 
rollen som allviter  data-
maskinene har fått gjennom 
bøker og presse. 
Ved at hobbyinformatikerne 
har maskiner hjemme og også 
kunnskap innen EBD kan de 
kanskje formidle dette videre 
til personer i lokalmiljøet. 
Dermed blir ikke data-
maskiner noe stort og 
fremmed for dem. Barn som 
tidlig kommer i kontakt med 
m i k r o m a s k i n e r  v i l 
sannsynligvis ikke ha mot-
forestillinger mot EDB i det 
hele tatt. Dette kan også 
selvfølgelig ha negative sider. 

 
Fremtiden 
Fremt iden  for  hobby-
informatikken ser lysende ut 
med stor økning i antall aktive 
utøvere. Redaktøren av 
Datatid S.E. Rødland ga oss et 
lite hint om dette i et foredrag 
i Den Norske Dataforening 
(DND) i oktober. Spesielt vil 
økningen i antall husstander 
med egen mikro(?)maskin 
øke. I USA er det spådd 70 
millioner “Personal Com-
puters” i år 1990. 
Datanet t ,  Teledata  og 
prosessorstyrte hjem er ikke 
langt unna. Dataamatørene er 
entusiaster som med glede tar 
i mot ny teknologi og 
anvendelsesmuligheter. Vi 
synes dette gir endel 
skremmende perspektiver og 
nye anvendelser av data-
teknologien som bør vurderes 
før den eventuelt taes i bruk. 

Mye sand har rent ut i havet 
siden den gang. Men har vi 
bare snudd timeglasset...? 
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S om ihuga bruker av 
bærbare PC’er har jeg 

faktisk i et par år vært på 
utkikk etter en CD-ROM til 
min bærbare PC. At den også 
skulle inneholde et lydkort sto 
også høyt på ønskelista, men 
jeg forsonet meg nesten med 
at det neppe ville være mulig. 
Selgere jeg kontaktet mente 
også at innebygde lydkort 
neppe ville bli tilgjengelig. 
Men nå er det altså mulig å 
skaffe seg et slikt «leketøy». 
Da jeg bestilte CD-ROM’en 
var den kun annonsert i 4x 
hastighet, men heldigvis 
gjorde selgeren (Jotec) meg 
oppmerksom på at den nå 
kunne leveres i 6x. Og da 
legger man selvsagt de ekstra 
kronene på bordet, og får altså 
en 6x CD-ROM med 
innebygget 16 bits Sound-
Blaster-kompatibelt lydkort 
for ca 5.000,-. 
 
Installasjon. 
CD-ROM’en leveres med to 
installasjonsdisketter og to 
tynne instruksjonshefter; én 
med drivere for selve CD-
ROM’en, og én for lydkortet. 
CD-ROM’en tilkobles PC’ens 
skriverutgang, og en skriver 
kan evt. tilkobles CD-
ROM’ens skriverutgang. Jeg 
satte inn diskett nr 1, og kjørte 
en standard installasjon. 
CONFIG.SYS fikk lagt til flg. 
linje 
 
 

DEVICE= 
C:\bpcdrom\bpcddrv. 
sys /d:bpcddrv$ 

nonstop. 
Den siste parameteren 
(nonstop) la jeg til selv. Uten 
den vil maskinen stoppe opp, 
og be om en «press any 
key...» dersom CD-ROM’en 
ikke er koblet til (noe som 
o f t e  e r  t i l f e l l e ) . 
AUT OEXE C.BAT f ikk 
tilføyd linja  
IF EXIST BPCDDRV$ 
C:\BPCDROM\MSCDEX  
/D:BPCDDRV$. 
Installasjonen fyller bare ca 
88 kb på harddisken. 

Installasjonen av lyddriverne 
(for Windows) gikk like 
smertefritt. Sammen med 
lyddriveren ble det installert 
Windowsprogrammer for 
opptak av lyd, en «audiorack» 
slik at man kan spille inn 
lyder via mikrofon (lage 
WAV-filer) og spille av 
ordinære musikkCD’er, en 
volumkontroll, et miksebord, 
en snakkende klokke/
kalkulator, en tidsinnstilt 
alarm m.m. Det legges også 
inn en liten samling lyder 
(WAV-filer) som kan benyttes 
i forskjellige Windows-
program. 
I forrige I/O (nr 2 1996) hadde 

Ekstern 6x CD-ROM med integrert 
lydkort 
 
 
 
Av Hans Arne Nakrem 

 Overføring av 1.15 mb fil 
til harddisken fra hhv. 

Overføringstid 
(sekunder) 

Backpack CD-ROM 5 sek. 
Iomega ZIP Drive 6 sek. 
Diskett 26 sek. 

Overføring av 4.8 mb fil 
til harddisken fra hhv. 

Overføringstid 
(sekunder) 

Backpack CD-ROM 22 sek. 
Iomega ZIP Drive 30 sek. 

Det lanseres stadig nytt periferutstyr som kan 
tilkobles PC’ens skriverutgang. Dette er en 
spesielt god løsning for brukere av bærbare 
PC’er, ettersom ordinære kortplasser og intern 
plass for slikt utstyr ikke eksisterer. Hastigheten 
på bl.a. eksterne CD-ROM er slett ikke ille. 
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jeg en artikkel om Iomegas 
ZIP drive, som også er en 
ekstern enhet som tilkobles 
PC’ens skriverutgang. Jeg 
koblet problemfritt begge 
disse enhetene på min PC. 
CD-ROM’en ble D:-disk og 
ZIP-driven ble E:-disk. 
Printeren koblet jeg på CD-
ROM’en, og alle disse 
enhetene fungerer nå sammen 
i «tandem» helt uten 
problemer. Da kan jeg altså 
kopiere filer fra CD-ROM’en 
til ZIP-driven. 
 
Hastighet. 
CD-ROM’en sjekker om 
P C ’ e n  h a r  e n  E P P -
skriverutgang (Enhanced 
Parallel Port), og øker i så fall 
ytelsen (hastigheten). Jeg 
kopierte noen filer fra CD-
ROM, ZIP-drive og vanlig 
1.44 mb diskett til harddisken, 
og fikk flg. resultat (se 
tabellene på forrige side). 
Disse tallene synes jeg er litt 
merkelige. ZIP-driven skal i 
f lg .  rek lamen ha  en 
diskaksesstid på ca 30 ms, 
mens en 6x CD-ROM i 
teorien burde ha 100 ms 
aksesstid. Målingene mine, 
ved å kopiere filer, viser at 
CD-ROM’en er merkbart 
raskere en ZIP-driven. 
Hvor raske er eksterne CD-
ROM-drev? Bladet “PC Plus” 

vurderte i julinummeret 
(1996) flere slike opp mot 
hverandre. Konklusjonen der 
var ikke uventet at interne 
drev basert på SCSI/IDE-
interface er den raskeste 
varianten. Parallellporten er 
det kritiske punktet for ekstern 
CD-ROM, der den forbedrede 
og relativt nye EPP (Enhanced 
Parallel Port) gir et noe bedre 
resultat. Bærbare PC’er bør 
tilkobles PCMCIA-porten for 
å oppnå det beste (raskeste) 
resultatet. P.g.a. disse flaske-

halsene fant ikke “PC Plus” 
noen særlig forskjell mellom 
6X og 8X-drevene. Også 
andre tester har vist at effektiv 
dataoverføring ikke alltid 
samsvarer med antall “X”. 
Til sammenligning kan det 
nevnes at dagens harddisker 
har en diskaksess på 8-11 ms, 
dvs. de er fortsatt mer en 20 
ganger raskere enn en 6x 
CD-ROM. 

CD-ROM- 
type 

Overførings- 
hastighet (Kb/sek) 

Diskaksess 
(ms) 

Compaq intern 
2x 

299 336 

PCMCIA, 6x 618 192 
PCMCIA, 8x 616 219 
EPP, 6x 182 205 
Parallell, 6x 115 --- 
PCMCIA, 2x 300 361 

 

Back Pack CD-ROM tilkobles PC’ens skriverutgang. 

Virus. 
 
Virus er noe svineri. Men 
tidligere kunne vi trøste oss 
med at virus bare smittet 
gjennom programmer (f.eks. 
EXE- og COM-filer). Men så 
dukket det opp Word-makro-
virus, som slo seg til i 
s t a n d a r d - t e m p l a t e n 
NORMAL.DOT, og som der-
etter kunne utføre de mest 
utspekulerte “ting”. Nå i høst 
er det første Excel-makro-
viruset rapportert. “Hare.7-

610”,  også kjent som “Krsna” 
og “HDEuthanasia” er så 
langt det farligste “stealth”, 
“multipartite” og polymorfe 
viruset, som slår (slo) til den 
22. august og 22. september, 
med beskjeden “HDEuthan-
asia by Demon Emperor: Hare 
Krsna, hare, hare,...”. Deretter 
overskriver det hele hard-
disken med søppel! Nå finnes 
det allerede vaksiner mot dette 
viruset; sjekk ut http://
w w w . d r s o l o m o n . c o m /
vircen/. Et annet Excel-
virus, “Laroux” er mindre 

f a r l i g .  D e t  i n f i s e r e r 
PERSONAL.XLS på samme 
måte som Word-virusene 
infiserer NORMAL.DOT. 
Sjekk ut 
http://www.sophos.com. 
Skal du sikre deg mot virus? 
Benytt da medlemstilbudet vi 
har i DAF. Du kan få Norman 
Virus Control (NVC) for 
630,- inkl. 4 oppdateringer. 
NVC har også remedier mot 
Word-virus. 
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1 Tverr 
2 PC-merke 
7 Fartøy 
9 Pupp & PC 
15 Merke 
17 Knuselig 
22 By i England 
23 Klage 
24 Test 
25 Trykke på 
26 Lik 
27 Som 15 vannrett 
28 Demonstrasjon 
30 Bib. navn 
32 Prosessor 
33 Løfte 
34 Medieballong 
37 Konjunksjon 
39 Fine 
40 Er LP og EP 
45 Farkost 
50 På besøk 
51 I Hedmark 
52 Tape 
54 Tøyse 
56 Kort-standard 
57 Fisk 
58 Tung IT-aktør (!) 
64 Festivitas 
66 EDB-selskap 
67 Inngangsparti 
68 Farkost 

71 Treslag 
72 Bergart 
74 PC-komponent 
75 “Slutt-på-linja” 
77 Guttenavn 
78 Oval weekend 
80 Jentenavn 
81 Del av ansikt (flt.) 
82 RS 232 
84 Tallord 
85 I Fredrikstad 
86 Norrønt(??) 
87 Rører på 
89 Menneske 
92 ...King 
93 Bilorg. (engelsk) 
94 Klokke 
97 “Far-i-” 
100 Sted i USA 
107 Oksyderer 
110 Ikke “virtually” 
111 Politisk ukorrekt? 
112 Verdensdel 
113 Øst-Tysk “glis” 
114 Byge 
115 Æres 
116 Hyl 
117 Viktig 
118 Forkortelse 

Vervekampanje! 
 
Har du lyst til å hjelpe deg selv og oss med å bli flere DAFmedlemmer? 
Med flere medlemmer blir det mer penger i DAFkassa, og da kan DAF bruke mere 
penger på tilbud til deg og andre DAFmedlemmer. Styret har besluttet å gi en 
poengbonus etter følgende retningslinjer: 
For hvert nyvervet medlem får du 15 prosentpoeng, som tilsvarer 15% rabatt på 
medlemskontingenten neste år. Har du vervet 4 nye medlemmer får du m.a.o. hele 60% 
rabatt på kontingenten! Maks. oppnåelig prosentsum er selvfølgelig 100, men: Alle som 
har vervet minst 10 medlemmer blir med på trekningen av en multimediapakke med CD-
ROM og lydkort! Et nytt medlem regnes som vervet når kontingenten er betalt. 

1 Som en slange 
2 Ønske 
3 Eng. bilmerke, fork. 
4 “The girl from....” 
5 Ny WP-eier 
6 Ikke pokerspiller?? 
7 Ofre 
8 En Elliot 
9 Ønsker mange seg 
10 Som 118 vannrett 
11 Doktor 
12 På motorveien 
13 Ikke under 
14 Sted i Akershus 
15 i peisen 
16 Bolig 
17 Smil 
18 Lengde (eng.ord) 
19 Gml. fylke 
20 Lager hestesko 
21 Elastisk 
25 Irritere 
31 Ha 
35 Langtvekkistansk 
36 Hylle 
41 Gå stille 
42 ?? 
43 Bilmerke 
44 Dalsøkket 
45 Seter 
46 Eng. PC-guru (Sir) 
47 Kaldt 
48 Spillebrikke 
49 Vakker 
56 Brett 
59 Bib. navn 
60 Se 1 loddrett (fl.t.) 

61 Øk 
62 Respektert tidsskrift 
63 Musikk-tegnet 
65 Jentenavn 
69 Hel 
70 Ordne 
72 Ønske 
73 Guttenavn 
75 Lever 
76 Stat... 
79 Tallsystem 
81 Grotte 
82 Oppdaget 
83 Rusket 
88 Ha 
90 Mage 
91 En Sigbjørn Bernard 
95 Smile 
96 Lever 
97 Fortelle 
98 EDB-selskap 
99 Skrekk 
101 Infrarød standard? 
102 Oppdretter 
103 Pronomen 
104 Som 3 loddrett 
105 En med helter... 
106 Snakker utydelig 
108 Lever 
109 Sivbåt 
119 Bib. navn 
120 Konjunksjon 
121 Metall 
122 Distanse 

Vannrett Loddrett 

To vinnere vil få en overraskelse i posten. 
Kryssordet må være korrekt løst, og DAF i 
hende innen 1. november. Løsningen 
kommer i neste nr. av I/O, som er planlagt 
utgitt til julerushet.... 
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DAFs Premiekryssord 
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C aesar II kan spilles på 
to måter, city-only og 

campaign. Den enkleste delen 
er city-only: Her trenger du 
bare bekymre deg for byen 
din, og spillet hjelper deg å 
passe på at bedriftene dine har 
nok råvarer. Velger du 
derimot campaign, må du 
b y g g e  i n d u s t r i  s o m 
steinbrudd, gårder, gruver 
el ler  lage havner og 
handelsstasjoner for å få nok 
råvarer. Før du vet ordet av 
det, kan du også bli angrepet 
fra dine naboland. 
Historien starter i år 300 før 
Kristus. Alt du har er et 
landområde og penger som 
ikke holder halvveis. For å 
klare deg lenger enn pengene 
rekker, må du tjene penger 
underveis. Det gjør du ved å 
ta inn penger på skatt, og ved 
å ha noen å skattlegge. 
Det er innbyggerne og 
industrien som betaler for dine 
fornøyelser. Men fornøyelse 
kan fort bli forargelse: 
Innbyggerne bl ir  ikke 
fornøyde før de får forum, 
sykehus, vann, veier, marked 
eller beskyttelse, og alt koster 
penger. Men pass på! De blir 
misfornøyde hvis du plasserer 
boligstrøk for nær marked 
eller industri. Avstanden 
mellom perfekt og grusom er 
kortere enn du tror! 
Godt utplasserte forumer gjør 
at skattesnyterne får harde 
tider. Fra forumet sendes 
nemlig skatteinnkreverne ut. 
Bilen er selvsagt ikke 

o p p f u n n e t  e n n å ,  s å 
skatteinnkreverne går til fots, 
noe som gir en naturlig 
begrensning for hvor stort 
område et forum kan dekke. 
Denne regelen gjelder for det 
m e s t e  d u  b y g g e r . 
Underholdning, bad, skoler og 
marked, alle er begrenset av 
menneskets latskap. Men 
ingen regel uten unntak, 
sykehus og bibliotek forsyner 
et visst antall mennesker. Når 
denne grensen er nådd må et 
nytt bygges, plasseringen av 
denne har ingen innvirkning 
på tjenesten som ytes. 

 
Storbyproblemer 
 
Et godt tips er ikke å bygge en 
storby med en gang. Byen 
vokser naturlig ved økende 
behov og befolkning. Men 
innbyggertallet stiger fort, og 
det gjør problemene også. 

Snart dekker ikke sykehusene 
hele befolkningen. Det er ikke 
mange nok biblioteker, og 
industrien tar pause fordi det 
ikke er nok markeder i byen. 
Innbyggernes misnøye med 
situasjonen kan medføre et 
meget lite beleilig opprør. Da 
gjelder det å ha tålmodighet, 
la vaktene gjøre jobben sin, og 
vente til alt er over. Når 
tingene har roet seg ned, kan 
byen bygges opp igjen. På 
dette tidspunktet kan det være 
lurt å sette ned farten på 
spillet, så du kan få roet ned 
nervene litt og få fingrene ut 
av munnen. 
Som nevnt -- alt koster, 
spesielt veier, akvedukter og 
vakter. Dette må holdes i gang 
av plebeierne. Hvor mye 
penger du bruker på 
plebeierne, bestemmer du selv 
i forumet. Der finner du alle 
mulighetene for å bestemme 
skatter, antall mennesker som 
skal innkalles til militæret og 
til og med din egen lønn! 
Altså gode muligheter til at du 
b l i r  f o r n ø y d  m e d 
lønnsforhandl ingene!  I 
forumet kan du også se på 
forskjel l ige stat ist ikker 
a n g å e n d e  ø k o n o m i e n , 
i n d u s t r i e n  e l l e r 
folkeøkningen. 
 
O' store orakel! 
 
I forumet ligger også et 
orakel. Orakelet forteller deg  
(i fire forskjellige kategorier) 
hvor stor prosentandel av 

Prøv deg som romersk byplanlegger 
 
Livet som romersk guvernør byr på gleder og sorger! I spillet Caesar II 
kan du oppleve begge deler, men hva du får mest av, kommer an på 
hvor dyktig du er i jobben. 
 
Av Oliver Mann 
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jobben du har klart foreløpig, 
og hvor mye du mangler for å 
nå minstekravet. Når du 
oppnår minstekravet i alle 
kategorier, får du velge om du 
vil ta imot en forfremmelse 
eller om du vil fortsette i 10 
eller 25 år til. 
Er du godt fornøyd med byen 
din, kan du drive den noen år 
til. Det kan være en god idé å 
velge 10 år, da det faktisk er 
ganske lenge. Etter at de 10 
årene har gått, kan du igjen 
velge om du vil fortsette eller 
ta forfremmelsen. 
Velger du forfremmelsen, 
begynner du på nytt i en ny 
provins. Vanskelighetsgraden 

stiger, du starter med færre 
penger, og minstekravet i 
prosent stiger. Etter fem 
forfremmelser vinner du 
spillet. Denne delen av spillet 
er dessverre litt skuffende: 
Etter å ha kjempet for folket 
ditt i fem provinser, sloss mot 
barbariske stammer og tryglet 
om at prosentene skal stige, er 
alt du får i siste forfremmelse 
en tur tilbake til åpningsbildet. 
En smule mer pomp og prakt 
hadde vært på sin plass etter 
alle anstrengelsene. 
 
Artige finesser 
 
Spillet inneholder flere 
morsomme finesser. Blant 
annet kan du bruke høyre 
museknapp til å klikke på 
innbyggerne i byen. Da kan 
du få høre hva de mener om 
deg, og få tips om hva som 
bør gjøres. Prøv det på en 
opprører, eller en vakt som 

jager opprøreren! 
Du kan bruke denne 
funksjonen på bygningene i 
spillet også, men da får du 
ikke vite hva de mener, bare 
hva de trenger. Caesar II er et 
godt og underholdende spill. 
Det er lett å lære, og har gode 
hjelptekster og god grafikk. 
Det tar en god del tid å spille, 
men det er det verdt. Spillet 
kan uten problemer brukes på 
en 486 DX/33. 

Tilgang til datamaskin gir mange funksjons-
hemmede store muligheter til selv å mestre 
mange nye funksjoner. 
Om man ikke kan anvende et tastatur finnes det 
bryterløsninger i mange varianter. Dette er ofte 
en svært møysommelig og tidkrevende måte å 
bruke datamaskinen på. Det er imidlertid en 
herlig følelse å kjenne at det bobler innvendig, 
når ord endelig slipper ut. 
For funksjonshemmede med stemmen i behold 
er stemmekontroll av datamaskin en mulighet i 
dag. Denne gruppen er relativt stor. Personer 
med ulike former for muskelsykdommer, samt 
personer med høye nakkeskader vil antagelig 
utgjøre hovedtyngden av potensielle brukere. 
Sunnaas IT enhet, SUITE, har fulgt 
utviklingen. 
Man vet om eksempler fra engelskspråklige 
land. Dette er også begynt å bli kommersielt 
tilgjengelig i Norge. Et krav for at et slikt 
system skal fungere er at det kan startes og 

brukes fullstendig “handsfree”. Et system som 
gir mange feilslag, og som dermed gir mye 
korrigering vil sannsynligvis ikke være særlig 
funksjonelt. Derfor vil tilpasninger måtte skje 
individuelt. 
Forsøkspersoner til prosjektet er ønskelig! 
Sponser Telenor tro? 

Nytt prosjekt på SUITE? 
 
Av Tove Halsten 

RAM-priser. 
Prisen på de fleste typer RAM-brikker har falt 
dramatisk de siste månedene. Sjekk derfor flere 
leverandører før du kjøper mer RAM til PC’en 
din. I dag krever de fleste programmene masse 
RAM, spesielt dersom du kjører Windows95 eller 
Win 3.x. Man “klarer” seg med 8 mb, men med 
dagens priser er det ingen grunn til å ha mindre 
enn 16 mb i PC’en. 
En “herværende” butikk i Oslo annonserte lave 
RAMpriser den 16. september: 
4 mb 200,- 
8 mb 375,- 
16 mb 800,- 
(72-pins standard SIMM, uten paritet, INKL 
moms). Ring 22236893 for nærmere informasjon. 
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Høstens møter: 
 
9. oktober får vi en gjennomgang av WWW 
og snekring av hjemmesider. Dette vil bli 
presentert av Torgeir Wennesland. 
 
23. oktober får vi besøk av Bjørn M. Riiber fra Aladdin 
Software as. Han skal bl.a. snakke om WWW-publisering 
v.hj.a. DTP-programmet FrameMaker, og de avanserte 
mulighetene som ligger i HTML og SGML, samt visning av 
SGML i DynaText, og søking i indekserte SGML-dokumenter. 
 
 
Generalforsamlingen er berammet til den 20. november. 
 

*** 
 
Møtene holdes i foreningens lokale i Trondheimsveien 139E 
(inngang Sinsenveien), 0570 Oslo. Lokalet ligger noen få 
hundre meter ovenfor Carl Berners Plass. Dit kommer du med 
flere trikk- og buss-ruter. Møtene starter kl. 18:30, møt opp 
presis så slipper vi forstyrrelser underveis. 
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