
 
Av innholdet denne gang: 
 
• SONYs nye digitale kamera 
• Office97 
• Internett 
• Dataamatør-historien 
• DAFs medlemsundersøkelse 
• HCC-dagene 1997 
• Musikk og CD-ROM 
• Epost med Eudora og Netscape 
• Colossus: Verdens første store 

datamaskin 
• EUnet  
• Datamesser 
• Fax fra Windows95 

DATAAMATØRFORENINGEN

... for deg som 

syns edb er gøy!

Løssalg kr 35

Bli med i trekningen av 
det rykende ferske 
CapLex97 Multimedia-
leksikon på CD-ROM! 
Se side 15-16! 



2 I/O   Nr. 3-97 Dataamatørforeningen 

Kjære lesere! 
 
Høstsesongen er i full gang, og onsdag 17. september 
hadde DAF æren av å få besøk av «NC-Norges» Lars 
Monrad-Krohn. 
Han var invitert som foredragsholder, og gikk grundig 
gjennom fenomenet NC (Network Computer). NC’en er 
mye framme i media for tiden, men hvor mange vet hva 
begrepet egentlig omfatter? Er dette fremtiden? Vil den 
erstatte PCen eller bli et supplement? 
Selv om Bill Gates opprinnelig prøvde å latterliggjøre 
NC’en som «Not Compatible», er også han nå i full gang 
med et lignende alternativ kalt «NetPC». Tankegangen bak 
NC er kort sagt at applikasjoner og data skal befinne seg 
på tjenermaskiner i nettverket, og at brukerne skal ha 
enkle, standardiserte NCer som er rimelige å anskaffe og 
administrere. Dette åpner for mange spennende 
muligheter. Det er f.eks. ikke utenkelig at du om et par år 
kan ta inn på et hotell, putte inn smartkortet ditt i NCen på 
rommet og noen sekunder senere få opp ditt vanlige 
arbeidsmiljø på skjermen. 
Lars Monrad-Krohn har vært med som grunnlegger av 
flere norske datafirmaer som Norsk Data, Mycron og Tiki 
Data. Under hans forrige besøk i DAF presenterte han 
Tiki-100, en CP/M-maskin for skole- og hjemmebruk. NC-
møtet trakk til seg i overkant av 30 mennesker, som 
opplevde en karismatisk foredragsholder med røtter godt 
plantet i PC’ens pionérperiode, med referanser til Xerox, 
Palo Alto og «windows», velformulerte stikk mot 
Microsofts religiøse verdens-hegemoni, og et entusiastisk 
budskap til de oppmøtte dataamatørene. Som en kuriositet 
fikk vi også vite at «Den Norske Mus» så sitt lys i 
Hallingdal, med en prislapp på 15.000,- på halen! 
 
Entusiastiske medlemmer i DAF ønsker også i 1997 å 
arrangere en tur til HCC-dagene i Nederland. HCC er 
Nederlands svar på Dataamatørforeningen, og arrangerer i 
perioden 28. - 30. november en stor messe/utstilling der de 
viser frem aktivitetene til de ulike undergruppene. 
Dessuten deltar ulike forhandlere som selger datautstyr. 
DAF vurderer å arrangere en tur til denne hendelsen og 
ønsker i den anledning å få vite om noen kunne være 
interessert i å delta. Avreise vil være på ettermiddagen, 
onsdag 26., og vi vil være tilbake i Oslo på tirsdag 2. 
desember etter lunsj. Prisen på turen vil ligge rundt 2.500,- 
– 3.000,- kr, avhengig av antall deltakere. Interesserte kan 
kontakte DAF, eller Thore Andresen direkte 
(thore.andresen@daf.no) 
 
Til slutt kan vi informere medlemmene om at vår Internett-
avtale med EUnet nå også omfatter et ISDN-tilbud. 
Tilbudet vil koste fast 95,- pr mnd. og inkluderer fri bruk. 
Interesserte kan kontakte formann Jac Hasse 
(jac.hasse@daf.no). 

God høst! 
 

Hans Arne 

Dataamatørforeningen 
(grunnlagt 1977) 
 
Adresse 
Trondheimsveien 139E 
(inngang Sinsenveien) 
0570 Oslo 
 
Postgiro: 0809 2 31 16 60 
Telefon: 22 37 13 58 
(onsdager kl. 18:30-21:00) 
 
Formann 
Jac Hasse  
Tlf: 64959120, 64959611(fax) 
 
Nestformann 
Sveind-Arild Olsen  
Tlf: 22 38 52 78 
 
Sekretær 
Hans Arne Nakrem 
Tlf: 22 74 63 54 
 
Kasserer 
Thore G.Andresen  
Tlf: 0046 52621601 
 
Husfar 
Per O. Bye 
Tlf: 69 88 47 91 
 
Varamedlem 
Arne Mølster  
Tlf: 66 99 34 73 
 
Dataamatørforeningen (DAF) er en forening for 
de som er spesielt interessert i datamaskiner og 
EDB. Foreningens aktiviteter forgår i Oslo der vi 
har egne lokaler sammen med Oslo Kameraklubb. 
DAF-medlemmene har blant annet følgende 
tilbud: 

• Medlemsmøter og åpent hus annenhver 
onsdag utenom skoleferiene. 

• Et hyggelig miljø der man møtes rundt felles 
interesser. 

• Ekskursjoner og utflukter til interessante 
bedrifter og institusjoner. 

• Medlemsbladet I/O som utkommer fire 
ganger i året. 

• Nyhetsbladet Nytt fra DAF med 
møteinnkallinger og annet nyhetsstoff. 
Utkommer en til to ganger i måneden i 
møtesesongen. 

• Programvaretilbud 

• Rimelig Internett-tilbud 

• Gratis privatannonser i I/O. 
 
Kontingenten for 1997 er: 
340 kr for vanlige medlemmer, 
210 kr for ungdomsmedlemmer under 20 år 
90 kr for husstandsmedlemmer. 
 
Flere opplysninger og innmeldingsskjema 
får du ved å skrive til vår adresse eller 
kontakte formannen. 
 
 
Skrivefrist neste nummer: 
15. november 
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Noen ivrig fotograf har jeg 
aldri vært. Det har mest blitt 
tilfeldige bildeserier i for-
bindelse med ferier eller andre 
«begivenheter». En ting er at 
jeg rett og slett aldri har 
interessert meg så mye for 
foto at jeg har lært kunsten 
ordentlig. En annen sak er det 
når man attpåtil må betale for 
fremkalling av film og bilder 
hvor bare en tidel med 
godvilje kan kalles brukbare 
og resten burde vært kastet. 
I den siste tiden har det jo 
kommet en del digitale still-
bildekameraer, og med en 
ivrig dataamatørs interesse har 
jeg fulgt med på tester og 
produktomtaler i datapressen. 
Flere ganger i løpet av denne 
tiden har jeg tenkt tilbake på 
en reportasje jeg leste i 
o k t o b e r n u m m e r e t  a v 
«ny elektronik» i 1981. 
Repor tas jen  omhandle t 
«Funkausstellung 1981» i 
Berlin, og det som spesielt 

fanget min interesse den 
gangen var et digitalt kamera 
fra SONY. Kameraets navn 
var «Mavica», og det skulle ta 
bilder på en spesiell diskett 
kalt «Mavipac». Navnet skulle 
i følge reportasjen være en 
s a m m e n t r e k n i n g  a v 
«Magnetic Video Camera», 
og bildet ble fanget av en 
CCD-brikke og overført til 
disketten, som kunne romme 
o p p  t i l  5 0  b i l d e r . 
(CCD= Charge Coupled 
Device)  
Kamerahuset lignet et normalt 
spe i l re f l ekskamera ,  og 
disketten var så vidt det går an 
å tyde av bildene en av 
SONYs 2» disketter, som 
måtte gi tapt i kampen mot 
3½»-diskettene. 
(SONY lanserte nemlig disse 
diskettene også for bruk i PC 
og andre av det tidlige 
åttitallets maskiner. Den var 
mindre, lettere og hadde større 
kapasitet enn 3½»-diskettene, 

og hadde i tillegg langt lavere 
aksesstid enn disse. Dessverre 
var det altså ikke SONYs 
alternativ som vant fram, og 
vi forbrukere fikk en dårligere 
l ø s n i n g . ) 
Vel dette var et sidespor, la 
oss  f inne t i lbake t i l 
hovedlinjen: 
Rundt sitt første Mavica-
kamera hadde SONY bygd 
opp et system som gjorde det 
mulig å overføre bildene via 
telenettet, skrive dem ut på en 
spesiell skriver, overføre dem 
til video og TV, og sågar ta 
dem opp på en vanlig 
kompaktkassettspiller. Prisen 
på kameraet ble anslått til ca. 
5 0 0 0 , -  k r o n e r ,  o g 
diskettprisen til ca. 20,-. 
«ny elektronik» skriver også: 
«Mavicakameraet er allerede 
så  små t t  moden t  t i l 
produktion, og det ventes på 
det japanske marked allerede 
om to år.» 
I dag er to år lang tid i slike 
sammenhenger, men i 1981 
tok det vanligvis både to, tre 
og fire  år fra et produkt ble 
vist fram første gang til det 
kom i vanlig handel. Så langt 
kom aldri SONYs Mavica den 
g a n g e n . 
I det minste har ikke 
undertegnede sett noe slikt på 
det norske markedet. 
 
Med det overstående i minne 
er det ikke å undres at min 
interesse ble vakt da jeg for 
kort tid siden leste om  en 
nyhet i et datablad. «Nyheten» 
het SONY Mavica, og skulle 
være et digitalt fotokamera. 

I/O TESTER: SONY MAVICA 
 
I/Os medarbeider Jan Erik Fjellheim fikk for kort tid siden låne et 
nytt kamera av SONY Norge. Her er rapporten om noen hektiske 
dager med dette kameraet. 

«Selvportrett» SONY Mavica anno 1997 
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G a m m e l t  n y t t ? 
Vel, SONYs stand på 
Norbit’97 ga svaret på det. 
Mavica var på plass, og det 
endatil i et par utgaver. Begge 
to hadde imidlertid endret 
form, og er nå designet mer 
som et kompakt- enn et 
speilreflekskamera. Den 
største forskjellen mellom de 
to modellene er at den minste 
modellen som heter MVC-
FD5 har fast brennvidde, 
mens «storebror» MVC-FD7 
har elektronisk zoom - og 
«wide»-funksjon. I tillegg er 
det flere muligheter får å 
overstyre automatikken på 
M V C - F D 7 . 
På grunn av at det skal være 
plass til en 3½»-diskett i 
kamerahuset har kameraene 
fått en litt flat og høy form. 
Strømforsyningen kommer fra 
et lithium-ION-batteri som i 
følge SONY holder til 
halvannen times kontinuerlig 
bruk på en oppladning, men 
som i praksis viser seg å vare 
mye lenger. 
Ved en forespørsel på telefon 
til SONY fikk jeg vite at jo, 
de hadde et Mavica-kamera 
jeg kunne få låne fra fredag til 
tirsdag. Som tenkt så gjort, og 
fredag ettermiddag sto jeg 
med kameraet i hånden. 
Vekten føles som litt større 

e n n  p å  e t  v a n l i g 
kompaktkamera, men det er 
ikke særlig merkbart. 
Etter en rask utpakking og 
lading av batteriet var alt klart 
for test. Inn med batteri og 
diskett, på med bryteren, og 
SONY Mavica presenterte seg 
på  den 2½" store TFT-
skjermen som er felt inn på 
kameraets bakside. Med en 
liten 5-veis(!) vippebryter 
e t t e r  m ø n s t e r  a v 
«musepinnen» på bærbare 
PCer kan man med denne 
bryteren velge alle kameraets 
funksjoner gjennom menyer. 
Man kan velge mellom å se på 
bilder på disketten, formatere 
disketten, beskytte eller slette 
filer etc., og endelig kan man 
stille inn TFT-skjermen til å 
vise det kameraet «ser». Når 
man har «pilet» seg fram til 
rett funksjon velger man ved å 
trykke knappen rett inn. Det 
krever litt tilvenning å ikke 
vippe på bryteren samtidig 
som man trykker, men etter en 
stund behersker man tek-
nikken brukbart. 
 
De første gangene jeg løftet 
opp kameraet for å ta bilde var 
det svært uvant at Mavica må 
holdes opp et stykke foran 
øyet. Det finnes nemlig ingen 
optisk søker, så man må fange 
motivet gjennom skjermen. 
Etter et par prøvebilder 
innomhus gikk turen ut for å 
teste kameraet i lav sol og 
vanskelig kveldslys. Det besto 
prøvene med glans! Mavica er 
svært lysfølsomt (Det er jo et 
stillvideokamera.), og det 
taklet også motlys på en 
overbevisende måte. 
 
Modellen jeg hadde fått låne 
var MVC-FD5 med fast 
brennvidde, så det største 
problemet jeg hadde var å 
tilpasse avstanden til motivet. 
Nå er det engang slik at det, 

spesielt utendørs, aldri passer 
å stå nettopp der man burde 
for å fange motivet best 
m u l i g . 
Nettopp det med å fange 
motivet rett og ikke mer blir 
spesielt viktig med et slikt 
elektronisk kamera. Oppløs-
ningen på bildene er 
begrenset, og ved forstørrelse 
kommer dette fort fram. 
Mavica-kameraene har en 
maksimal oppløsning på 640 
X 480 punkter, m.a.o. 
standard VGA. 
 
Dette med den begrensede 
oppløsningen blir også det 
største ankepunktet ved disse 
kameraene. 640 X 480 er ikke 
mye, og noen stor forstørrelse 
kommer altså ikke på tale uten 
å få et grovkornet bilde. 
Fargedybden derimot er det 
lite å si på, 24 bit (16, 7 milli-
oner farger) burde holde til 
nær sagt hva som helst. 
 
Bildene lagres på disketten i 
standard JPEG-format, og det 
bir plass til mange av dem på 
e n  d i s k e t t .  S O N Y s 
spesifikasjoner sier at det blir 
plass til 30-40 bilder i den 
laveste oppløsningen, mens 
tallet reduseres til 15-20 med 
høyeste antall punkter pr. 
bilde. Det er nok pessimistisk. 
Jeg fikk stort sett plass til 
mellom 20 og 30 bilder på 
hver diskett, og jeg brukte kun 
den største oppløsningen. Ved 
ett enkelt tilfelle fikk jeg plass 
til 54 bilder i 640 X 480 på en 
diskett! Disketten har forøvrig 
standard formatering for PC, 
1,44 MB. 
 
Hva slags bilder passer det så 
å  ta med et slikt kamera? 
Svaret må bli personlig 
betinget. I de få dagene jeg 
hadde kameraet prøvde jeg det 
t i l  b å d e  n a t u r b i l d e r 
( l a n d sk a p ) ,  p o r t r e t t e r , 

Portrett: DAF-medlem Kjell 
Kyllenstjerna 
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gruppebilder, produktbilder 
og bilder for ren dokumenta-
sjon. Det sistnevnte er bilder 
av oppbrutte dører etter et inn-
b r u d d  i  D A F l o k a l e t ! 
( Ingen t ing  b l e  bo r t e , 
heldigvis.) 
 
Noen har også ymtet frampå 
om at et slikt kamera passer 
ypperlig til svært private 
(intime) bilder, siden man 
ikke skal sende bort noen film 
til fremkalling. Sikkert OK 
det, men pass i så tilfelle godt 
på diskettene!☺ 
 
Produktbildene som ble tatt er 
helt greie til f.eks. presse-
meldinger, spesielt om bildet 
ikke skal gå over mer enn en 
spalte. Jeg håper at vi får se 
litt av dette her i artikkelen, 
noen bilder er i alle fall 
medsendt. Ta I/Os trykkvalitet 
i betraktning, og sammenlign 
med andre bilder. 
 
Når det gjelder akkurat pro-
duktbilder er det verd å merke 
seg at begge Mavicamodell-
ene har macro-funksjoner. 
Den minste modellen er 

ganske kronglete på dette 
området, mens MVC-FD7 er 
mye enklere å innstille. 
 
SONY Mavica var alt i alt et 
trivelig bekjentskap. Det aller 
mest tiltalende er den lette 
måten å få bildene over på 
PCen, ingen kabler, bare en 
diskett. En annen fordel med å 
bruke disketter er at de er 
billige, og man kan ha med 
seg så mange man bare gidder 
å bære. 
De fleste har vel allerede et 
bildebehandlingsprogram på 
PCen. Allikevel er det all 
mulig grunn til å ta en 
nærmere titt på programmet 
som følger med Mavica-
kameraene, Ulead iPhoto 
Express. Her finnes mange 
spennende og morsomme 
funksjoner, alt tilgjengelig via 
et litt spesielt grensesnitt som 
er enkelt å bruke. Man finner 
f.eks. en funksjon for å legge 
inn et av sine egne bilder som 
bakgrunn på skrivebordet i 
Windows95, selvgenererende 
kalender etc.. (Kalender-
funksjonen kan forresten lage 
kalendere helt fram til år 

9999!!!) 
Har jeg så lyst på et slikt 
kamera? Ja, utvilsomt! Vi får 
se hva det blir til. som sagt er 
oppløsningen i minste laget, 
men på den annen side er det 
ikke så ofte man har behov for 
å vise alle detaljer sylskarpt. 
Kvaliteten på bildene holder 
godt til  å vise situasjoner fra 
f . e k s .  f e r i e t u r e r  o g 
hverdagsliv og ellers hva man 
måtte ønske å forevige. Så får 
man heller koste på seg en 
vanlig film om man skal ha et 
bilde av 5-åringen som 
bestemor vil ha en forstørrelse 
av på veggen. 
 
Har jeg glemt å fortelle noe 
da? 
Jo, prisen selvfølgelig. SONY 
MVC-FD5 koster kr. 5.295,-, 
mens MVC-FD7 koster 
nøyaktig to tusenlapper mer. 
På grunn av kursen på Yen vil 
disse prisene øke med kr. 
200,- for begge modeller i 
løpet av kort tid. De oppgitte 
prisene er veiledende utsalgs-
pris i butikk. 

Alle har vel hørt om turisten 
som satte et lite bein fast 
mellom tennene under sitt 
ferieopphold på Rhodos? Og 
kom hjem, og fikk vite av 
tannlegen sin, at det lille 
beinet var nok en rottetann! 
Og han som kom hjem og fant 
cabriolet’en sin fylt med 
sement? Og den håpløse 
amerikaneren (hvem ellers?) 
som tørket puddelen (hva 
ellers?) i mikrobølgeovnen? 
 
Alle har vel vært innom disse 
historiene, og noen kjenner 
vel noen som traff en bekjent 
av akkurat den person som 
opplevde noe av dette, og som 
derfor bringer det videre, som 

en  sann  h is tor ie  f ra 
virkeligheten? 
V e l ,  d e t t e  e r  a l t s å 
vandrehistorier, og det finnes 
folk som forsker på dette. Og 
prøver å nøste historiene 
tilbake til sin opprinnelse. 
Mange av disse historiene, 
som ofte kalles for «Urban 
Legends» and «Urban 
Folklore» lever nå i beste 
velgående på internettet. Ville 
diskusjoner finnes bl.a. i ny-
h e t s g r u p p e n 
alt.folklore.urban. Kloke hod-
er har samlet en mengde slike, 
og lenker til slike sider har vi 
funnet i flere utenlandske 
datablader. Her følger noen: 
www.urbanlegends.com 

www.snopes.com 
www.cis.ohio-state.edu/hypertext/
faq/usenet/folklore-faq/top.html 
 
En sann historie fra (som 
overgår?) virkeligheten: 
 
www.xmission.com/˜grue/whale 
 
Disse er altså utenlandske 
kilder til vandrehistorier; har 
leserne tips til norske kilder? 
 

Vandrehistorier? 
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Fra auksjonen 1997. 
 
Kanskje det er på tide å 
dra igang auksjonen 
1998??  
 
Kontakte leverandører?? 
 
Foto: H. A. Nakrem 

PCMCIA FAXMODEM 
 
3 stk UCOM PCMCIA faxmodem selges- 
Modemene er helt nye, og leveres i eske 
med manualer, programvare og 
transportboks i plast. 
Egner seg ypperlig for den som av og til vil 
faxe eller koble seg til andre via telenettet 
fra sin bærbare maskin. Hastigheten er 
14.400, m.a.o. langt mer enn det f.eks. en 
GSM 900-telefon kan greie. 
 
Prisen er kr. 500,-/stk. 
 
Ring Jan Erik på tlf 63 59 33 68 (dagtid), 
eller 92 20 63 72 (kveld). 

Faksimile fra «ny elektronik» nr 10/1981 
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M icrosoft har kommet 
m e d  e n  n y 

programpakke, egen-utnevnt 
som verdens mest populære 
samling kontorprogramvare. 
S l a g o r d e n e  e r  « G e t 
Organized, Get Connected, 
Get Results». På samme måte 
h e v d e s  d e t  i 
dagligvarereklamen at «Pizza 
Grandiosa» er Norges mest 
populære pizza. Er det fordi 
Grandiosa er best, eller fordi 
den ofte er på tilbud? Eller 
fordi reklamen har en viss 
makt? Fordi den er lett 
tilgjengelig? Undertegnede 
utstår ikke Grandiosa, heller. 
Dermed er kanskje kortene 
kastet? Spørsmålet er: 
Hvorfor skulle jeg oppgradere 
til Office97? 
 

Microsoft har 
et enormt PR-
apparat. Det 
kan knapt noen 
være uenig i. 
Det er nesten 
utrolig hvordan 
l u r e 
markedsførere 
kan innbille en 
hel (halv?) 
verden at nå er 
tiden inne for å 
ta et nytt steg 
o p p  m o t 

programvarens nirvana. 
Derfor overdynges vi med de 
merkeligste argumenter for å 
oppgradere vår eksisterende 
programvare med det for øye 
å fylle Bill Gates bankkonto 
ytterligere. Og hva står vi 
igjen med? En programsuite 
uten særlige forbedringer for 
«mannen i gata», krydret med 

bugs og annet fanteri. At vi 
må kjøpe ny PC, mer RAM, 
større harddisk m.m. er en 
annen side av saken. 
 
En reklamefolder dalte ned i 
postkassen i dag (juni97) som 
i rosende ordelag anbefaler en 
overgang til en office-pakke 
«full av arbeidsglede, kreativi-
tet og aha-opplevelser». Her 
jeg sitter og skriver med Word 
7.0 må jeg selvfølgelig titte 
etter, og se om dette er noe for 
meg (en typisk representant 
for mannen i gata). Nyhetene 
er satt med orange skrift og 
o m f a t t e r  a u t o m a t i s k 
stavekontroll (finnes i Word 
6.0/7.0 m.fl.), autokorrektur 
(finnes i Word 6.0/7.0 m.fl.), 
hjelper/assistent (finnes i 
W o r d  6 . 0 / 7 . 0  m . f l . ) , 
tegneverktøy og utklippsbilder 
(finnes i Word 6.0/7.0 m.fl.), 
dokumentordner (finnes i 
Word 6.0/7.0 m.fl.), internett/
H T M L - s t ø t t e  o g 
hyperkoblinger (finnes i Word 
6.0/7.0-assistenten). Når det 
gjelder de andre «klassiske» 
komponentene (Excel, Access 
og PowerPoint) er sikkert 
listen over nyheter like 
imponerende. Derfor er det 
godt å ha ytterligere 
informasjon fra Microsoft 
tilgjengelig. 
 
I «Microsoft Magazine» nr 2 
f o r  1 9 9 7  u t d y p e s 
reklametriksene i fullt monn: 
 
« O f f i c e 9 7  h a r  l a g t 
Internetteknologi i alle 
deler». Det betyr at alle som 
sitter hjemme og arbeider med 
sin PC kan være fortløpende 

o p p k o b l e t  m o t  s i n 
internettleverandør, og nå og 
da klikke på en «link» i ett 
e l l e r  annet  Of f ice97-
dokument. Telenor gnir seg i 
hvert fall i hendene ettersom 
tellerskrittene rusler og går. 
Internettleverandøren likeså; 
penger klinger i hvert fall i 
kassa, og brukeren blir litt 
fattigere for hvert minutt. 
Samme magasin hevder 
videre at «mange flere enn før 
v i l  n o k  e t t e r s p ø r r e 
høyhastighetslinjer og faste 
oppkoblinger for å ha nettet 
tilgjengelig når som helst og 
hvor som helst». Dersom dette 
ikke er Microsofts hensikt, så 
er stadig vekk forrige versjon 
a v  p r o g r a m s u i t e n  å 
foretrekke..... Jeg har nemlig 
ingen tro på at «mannen i 
gata», inklusive meg selv, har 
et sammenhengende behov for 
nettoppkobling. En sjekk av 
email tar meg 2-3 minutter 
oppkobling,  og koster 
t i l s v a r e n d e  l i t e 
(mailprogrammet er et 
«gratis» Win 3.x-program 
(Eudora 1.4.3) uten siamesisk 
kobling mot Microsoft). 
Word97 gjør produksjon av 
web-sider (hjemmesider) til 
en lek. I Word 7.0 kan man 
ikke umiddelbart lage HTML-
dokumenter, man må faktisk 
installere (hjelp) en egen 
assistent (hjelp) fra en diskett 
(hjelp). Dette vanvittige 
misforholdet er altså heldigvis 
rettet på i Word97. Her 
kommer Internettet deisende 
inn på harddisken om du vil 
eller ikke. 
« H j e l p  i  f o r k a n t » . 
Artikkelforfatteren i nevnte 

Office 97: «Where do you want to go 
today?» 
 
Hans Arne Nakrem er litt skeptisk til produktutviklingen hos Micro-
soft...... 

«Det er ikke flink i 
Word jeg skal 
være» (Det er ikke 
flink i noe jeg skal 
være, det er så 
mange andre i 
verden som kan 
være flinke for 
meg.....)» 
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magasin oppdaget til sin store 
glede at «det var noen 
her» (underforstått: «noen» 
hadde tatt bolig i hans PC, noe 
som andre nesten ville ha 
oppfattet som et virus....?). En 
animert binders skal vimse 
omkring, og overta styringen 
over din arbeidsdag. Dersom 
du legger igjen din biologiske 
hjerne hjemme er du ikke for-
tapt i Microsofts univers. Du 
skal slippe å tenke; ja du skal 
faktisk slutte å tenke, og la 
kloke programmere tenke for 
deg. Og riste overbærende på 
hodet dersom all verdens 
sjekkere og assistenter mener 
at din doktorgradsavhandling 
inneholder  for  mange 
vanskelige ord, for vage 
konklusjoner og neppe lar seg 
trykke i VG eller Sjå-&-høyr. 
Da kan det være godt å få litt 
hjelp i forkant. Spesielt 
d e r s o m  j e g ,  s o m 
p r i v a t m e n n e s k e  o g 
hjemmebruker av Word og 
Excel, skal «skrive artikler og 
tilbud, lage budsjetter og føre 
regnskap, og ikke minst 
rapportere og fakturere». Det 
har jeg lenge lurt på: er det 
dette den norske mann og 
kvinne sitter hjemme og 
pusler med i skjæret 
fra Jeopardy? 
Det er ikke minst 
betryggende å vite at 
M i c r o s o f t s 
programmerere har 
sittet og fundert over 
m i n  f r a m t i d i g e 
b r e v s k r i v i n g . 
Word97 «merker» 
faktisk at jeg har 
begynt å skrive på et brev! En 
«brevguide» starter opp og 
sørger for at alt går skikkelig 
for seg, og at det ser «riktig» 
ut. Uansett om jeg skriver et 
uformelt brev til en venn, en 
søknad om jobb hos Microsoft 
eller et brev til min hjertets 
utkårede! Duverden. 
 
«Outlook» har jeg fått 

demonstrert på 2-3 messer, og 
jeg har ennå ikke gjenvunnet 
gangsynet. Hva i huleste er 
dét? En vill samling av 
adresser, email, notater, 
tilbud, navn, samtaler, 
skisser? Jeg kan ikke for mitt 
bare liv se hvilken lykke 
Outlook skal tilføre min 
hverdag. Men så er jeg ikke 
p r o s j e k t l e d e r  f o r 
Gardermoenutbygg ingen 
heller! Derfor holder jeg 
klokelig kjeft om det jeg ikke 
forstår. 
 
En demonstrasjon av Excel 
var ganske overbevisende. Nå 
er det mulig å la innebygde 
assistenter gjøre mesteparten 
a v  t a n k e a r b e i d e t . 
A u t o f o r m a t e r i n g  o g 
sidetilpassing av utskrifter 
likte jeg spesielt godt. Med 
s o m  f o r  d e  a n d r e 
komponentene: også her er det 
en viss fare for at man kan la 
hjernen ta fri, og overlate 
r e s t e n  t i l  M i c r o s o f t s 
programmerere. Er det 
virkelig så forba.... viktig å 
oppfordre brukerne til tanke-
løshet? Skal man ikke 
«forstå» noe som helst lenger? 
«Forstand» er videre et begrep 

s o m  e r  t o t a l t 
ukompatibel t  med 
«PowerPoint». Alle 
eksempler og alle 
messedemonstrasjoner 
går ut på å overbevise 
tilhørerne at salget av 
produkt X viser en 
gledelig økning, og at 
a k s j e k u r s e n  t i l 
konkurrent Y en like 

gledelig nedgang. I flere 
artikler i «IO» har jeg hatt 
problemer med å skjule min 
«akademiske» hverdag. Det 
betyr i korthet at jeg omgås 
personer (forskere) som ikke 
for noe i verden vil bruke et 
animert søylediagram i 
PowerPoint til å vise 
nedgangen i mortalitet hos 
hvite mus ved bruk av 

legemiddelet Z under et 
foredrag ved Ullevål sykehus i 
Oslo. Det finnes faktisk 
yrkesgrupper  som må 
overbevise tilhørerne gjennom 
faglig dyktighet og «tørre tall» 
at prosentvis sosial elendighet 
varierer mellom bydelene i 
Oslo. Og da henger verken 
«assistenter» eller «binderser» 
med. Kanskje et «ta meg 
seriøst»-filter kan være noe å 
tenke på? 
 
Men ikke alt er like traurig: 
Dersom man er prosjektleder 
for Gardermoenutbyggingen 
eller OL i Nagano har nok 
Office97 usedvanlig mye 
snadder å by på. 
Nærmere halvparten av 
programkoden er felles for de 
ulike komponentene. Dette 
sparer både harddiskplass og 
arbeidsminne. Da skulle 
Office97 kjøre 
r a s k e r e  e n 
Office95 på min 
gamle 486 med 
16 mb RAM. 
Noen har fortalt 
meg at så neppe 
er tilfelle, og at 
jeg bør nok 
holde meg til 95-modellen. 
Programmene er bedre enn 
noensinne til å forstå 
hverandres filformater. Betyr 
det at Word 7.0 og 
WordPerfect 6.1 (som mine 
kollegaer kjører på sine 
PC’er) uten problemer leser 
inn de nye 97-formatene? 
Tilbakemelding fra våre lesere 
(og brukere) etterlyses! 
Tabelltegningen i Word97 er 
ba re  f an t a s t i sk  ( i kke 
sarkastisk ment). Nå er det til 
og med mulig å smelte 
sammen to (eller flere) celler 
vertikalt, en mulighet som 
WordPerfect har hatt siden 
1987........ (se forrige «IO»). 
 
Det jeg skulle sett fra 
Microsoft er «bug-fix’er» for 
eksisterende programvare. På 

«Litt etter dukket 
en lyspære opp i 
samme vindu. Den 
måtte jeg bare 
klikke på» 
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min nye PC er det øyensynlig 
i n s t a l l e r t  d en  n y e s t e 
Windows95 (datert 24.08.96). 
Det betyr at utviklerne har 
gått gjennom gammel kode, 
og luket ut kjente feil, og 
s ikkert  forbedret  hele 
produktet. På min forrige PC 
hadde jeg den første versjonen 
av Win95, og måtte kjøre en 
«Service pack 1» for å bli 
kvitt «bugs» (som jeg aldri så 
noen til...). Dette er en 
utmerket service for brukerne! 
Derfor hadde jeg håpet å 
motta et brev (epost?) fra 
Microsoft ,  som kunne 
begynne slik: 
 
«Kjære registrerte bruker av 
Office95 (m.m.) 
Microsoft har mottatt tilbake-
meldinger fra brukerne som 
tyder på at «bugs» i 
programvaren er påvist. Slike 
feil luker vi fortløpende ut 

etter beste evne, og vi har 
rettet mye av dette nå. Du er 
velkommen til å hente gratis 
oppdaterte versjoner av 
programvaren du har vært så 
snill å kjøpe hos oss! Vi har 
tjent så utrolig mye penger på 
Office-pakkene våre, så vi har 
noen smuler vi ønsker å dele 
med være trofaste medløpere. 
For nærmere informasjon: 
start Microsoft Internet 
Explorer (hvis du har den 
nyeste versjonen uten 
sikkerhetshullene....) og gå til: 
ht tp: / /www.microsoft .no/
sorry/sorry.html». 
 
Noe useriøst, javel, men 
likevel...... Det skulle vel ikke 
vært helt umulig, nå som alle 
skal ha nettilkobling. Onde 
( me n  s e r i ø s e )  t u n g e r 
rapporterer om «bugs» i 
Office97, så kanskje man skal 
vente og se......? 

 
Dersom man, i siste liten, 
også skal bli sarkastisk, så kan 
man jo anbefale skribentene i 
nevnte magasin et kort 
«kommaregel»-kurs (selv om 
man selv sitter i et gigantisk 
glasshus....). Setninger som 
«Når man jobber med flere 
magasiner og årsmeldinger, å 
skrive for, blir det for mange 
kataloger» tyder på det. 
Innskutte bisetninger var det 
vel noe som het? 

Internett ikke komplett? 
 
Vi får stadig høre om at dette 
nettet strekker seg inn i 
enhver avkrok av verden, men 
det er ikke helt sant selv om 
det er utrolig mange som 
frekventerer nettet. Likeså er 
båndbredden en begrensning. 
Alle får ikke plass samtidig 
uten at overføringshastigheten 
påvirkes. Mange har opplevd 
at en filoverføring rett og slett 
har gått i stå, eller at det har 
vært mer eller mindre umulig 
å komme dit man vil. Nettet 
blir stadig forbedret og utvidet 
men etter hvert som nye 
brukere kommer til så 
begrenser det systemets 
yteevne. Det er vanskelig å 
holde tritt med tellingen av 

brukere, men noen forsøker. 
 
Matrix Information Directory 
Services har et samarbeid med 
Scientific American. De 
mener at nesten to prosent av 
verdens samlede befolkning er 

nettbrukere. I januar i år 
skulle det være omtrent 
femtisyv millioner mennesker 
med adgang til nettet. De siste 

tre årene har hatt den 
kraftigste veksten i brukere.  
 
For å betjene disse brukerne 
er mer enn 16,1 millioner 
datamaskiner tilknyttet nettet. 
Det er kanskje et tankekors at 
brorparten av disse maskinene 
befinner seg i USA. Men 
heller ikke dette tallet er en 
sikker verdi, det er muligens 
flere maskiner.  
 
Hele sytten land med 
befolkning på over en million 
har ingen nettilknytning. 
Disse landene ligger i Afrika 
og Asia. Så for de som bor et 
av disse stedene må det 
rikstelefon til for å nå en som 
tilbyr nettilkopling. Det blir 
altså en tjeneste bare for de 

Where do I wanna go 
today? 
«.....I wanna go home, I 
wanna go home......» 
today. 

«Internett», —  
 
Knut Nilsen filosoferer over temaet 
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som har god råd. 
 
De kompletterer nettet 
 
Vi ser også at mange an-
strenger seg for å få 
innflytelse over nettet på mer 
enn en måte. Det er nesten 
ikke grenser for hva enkelte 
synes hører hjemme på nettet 
mens andre mener at det skal 
settes grenser, eventuelt med 
lov i hånden. Hvert enkelt 
lands lovgivning gjelder jo for 
de maskiner som befinner seg 
i det enkelte land, men gjelder 
ikke nødvendigvis når et 
annet  lands  maskiner 
kontaktes. Problemet er at 
med så forskjellige lover og 
oppfatninger som finnes vil 
det være svært vanskelig å 
opprette et system som blir 
gyldig i alle avkroker av 
nettet. Politikerne i de fleste 
land er forøvrig svært opptatt 
med å være barnepiker for 
andre, og innføre forskjellige 
former for begrensninger og 
sensur. Bare for å ramse opp 
noe som kan være eller bli 
aktuelt i anvendelse her på 
berget, så er vel et 
redaktøransvar gyldig for en 
hjemmeside. Telegrafloven 
kan sikkert brukes til noe lurt 
siden den er en fullmaktslov 
som kan brukes i en rekke 
sammenhenger i forbindelse 
m e d  k o m m u n i k a s j o n . 
Lotteriloven kan benyttes for 
premiering, konkurranser og 
spill. Lov om opphavsrett 
dekker både programmer, det 
skrevne ord og lyd som kan 
kalles musikk. Riktignok gjel-
der ikke Tonoavtalene over 
hele verden så det skal være 
mulig å bruke musikk som 

ikke kommer under reglene 
om tonoavgift. Tono grubler 
forøvrig på å etterligne andre 
tilsvarende organisasjoner 
andre steder og kreve en 
avgift av nettilbyderen for at 
d e t  k a n  f o r e k o m m e 
rettighetsbelagt musikk uten 
avgift på nettet. (Les: 
Piratkopiert musikk.) De har 
vunnet fram med en slik 
avgift bl.a. i Australia. Men 
jeg er ikke interessert i å 
betale en avgift for at en nabo 
kopierer musikk. Forøvrig har 
vi alt noe lignende på en 
annen kant av samme 
problemstil l ing, nemlig 
kassettavgiftsfondet som 
krever inn avgifter på 
k a s s e t t e r  f o r d i  d e t 
sannsynl igvis  kopieres 
rettighetsbelagt materiale. Så 
jeg kjøper mine kassetter i 
Sverige hvor de enda ikke har 
en slik avgift (– meg bekjent). 
 
Spille spille... 
 
Siden vi er inne på spill i 
denne sammenhengen vil jeg 
nevne Internettspillet Global 
Money Games hvor kjente 
folk som Dan Børge Akerø, 
Nils Petter Nordskar, Arne 
Næss jr., Simon Yuen og 
andre er involvert. Så langt 
man vet har dette ikke 
innbrakt en krone enda, og 
spillet er med lotteriloven i 
hånd forbudt i Gnore (Norge). 
Likevel er opplegget verdsatt 
til over 400 millioner på tross 
av at det har rent ut over ti 
millioner. Kjendiser og 
finansfolk står nærmest i kø 
for å få lov til å investere mer. 
En eventyrlig trang, spør du 
meg. De kunne heller fylt min 

bankkonto, men jeg tilbyr jo 
ikke et slikt eventyr. Alle ser 
ut til å ha «tjent» en masse 
penger på papiret. Om det er 
dopapir disse pengene er 
trykket på kan bare fremtiden 
vise. Lovgivningen enda en 
gang. Som vi har sett på 
ovenfor så er det store 
forskjeller fra land til land, og 
dette har gitt spillet mulighet 
til å registrere seg og drive fra 
Sveits. De vurderer spillet 
som et kunnskapsspill og ikke 
et tilfeldighetsspill. Så vi får 
se om de får med 5000 
spillere daglig og minimum 
34000 faste spillere, for det 
trengs for å få det hele til å gå 
med overskudd. Så er det et 
spørsmål om du som norsk 
nordmann har lov til å delta i 
et spill i utlandet som ikke er 
lovlig i Norge. Vi vet fra før 
at å delta i engelsk tipping fra 
Norge ikke er spesielt lov. 
Hva blir så forskjellen? Man 
kan jo si at tippingen beror på 
kunnskap om lag og spillere... 
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«Dataamatørvirksomheten»  
 

Formidlet fra arkivet av Gudmund Bentsen 
 
 
Vi fortsetter med utdrag fra rapporten om «Dataamatørvirksomheten» av 
Helge Bukkvold, Geir Haug, Thorkjel Dalene og Else Nordhagen.  

Dette er en rapport som ble 
skrevet i 1980, så la oss gå 16 
år tilbake i tid og la oss høre 
om: 
 
Funksjonshemmedes nye 
verden 
 

U t fra hva vi har lest i 
amerikanske blader så er 

hobbyinformatikere en inter-
essant ressurs når det gjelder å 
hjelpe sosialt vanskeligstilte 
mennesker ved at man 
orienterer dem i bruk av 
datautstyr, lærer dem opp. 
Hvor mange ville ikke på 
denne måten få følelsen av 
igjen å være med - å få nytt 
livsmot. Ville ikke også 
hobbyen bli mer meningsfylt 
enn nå? 
 
Den teknologiske utviklingen 
som finner sted, med alt 
raskere tempo, har både 
direkte og indirekte kommet 
enkelte grupper tilgode - i en 
usedvanlig grad. Med stadig 
synkende priser på mikroelek-
tronikk og små datasystemer 
er vi i ferd med å kunne åpne 
helt nye muligheter for 
funksjonshemmende dersom 
viljen og de økonomiske 
betingelser er til stede. 
I dag eksisterer det syntetisk 
stemme, spesielle terminaler 
for blindeskrift, «scannere» 
for optisk lesing osv. På alle 
disse områdene er det gjort 
banebrytende arbeider og 
mange  nye produkter, 
f o r h o l d s v i s  a v a n s e r t e 

systemer, er på trappene. 
Mange produkter har også sett 
dagens lys, men enten har de 
blitt for dyre eller så har de 
vært for kompliserte å 
benytte. Foreløpig er de fleste 
systemene på engelsk og 
tilrettelagt deretter, og det vil 
nok ta en tid før vi får oversatt 
og bygd om til norske forhold, 
dessverre. 
I England er det gjort forsøk 
med å sende tekst i tele-
datasystemet slik at man kan 
velge å få se tekst på alt som 
vises i TV. Dette er fortsatt på 
prøvestadiet, men man håper å 
kunne gi betydelig hjelp til 
døve i årene som kommer på 
denne måten. Per telefon kan 
enkelte terminaler med 
akustisk kopling lett gi synlig 
informasjon. 
I USA er man igang med et 
spesielt prøveprosjekt som 
blant annet omhandler et 
døvenett via telefonnettet. 
Man benytter flere «enkle» 
terminaltyper, både skrivende 
og visende. Her har man tenkt 
seg at telefonen skal bli en 
bro, ikke som i dag en barriere 
for døve, stumme og/eller 
døvstumme. 
Som tidligere nevnt har vi 
allerede systemer som produ-
serer syntetisk stemme. I USA 
har flere enkle hobbysystemer 
dette som standard tilbehør. 
Vanligvis er ikke disse 
systemene dyre heller, dvs. 
man får dem til en noenlunde 
overkommelig pris. Dette vil 
kunne bli til en uvurderlig 

hjelp til stumme eller 
tunghørte. Mer avanserte 
systemer burde kunne lages. 
Man dr iver  fo rskning 
deromkring nå ved at ord skal 
kunne skrives inn på et 
tastatur, mellomlagres og ut-
tales ved at man trykker inn 
en spesiell knapp. I øyeblikket 
er man som sagt ikke ferdig 
med forskningen, men man 
kjenner til systemer som vil 
kunne la seg programmere til 
å snakke, men de er for 
avanserte og vanskelige å 
bruke enda. 
For mange vil de nye 
systemene ikke bare gi en ny 
tilværelse via kontakt med 
andre, men de vil også kunne 
gi mange en fullverdig 
mulighet til arbeid. Hvis vi 
her skal kunne forutsette 
k o m m u n i k a s j o n  o v e r 
telenettet bør vel dette sub-
sidieres av det offentlige eller 
kanskje av bedriftene selv. 
Utgiftene vil ellers med 
dagens teletakster ta et 
kvelertak på mulighetene til å 
få seg et meningsfylt yrke. 
Mye av hjelpen til bistand til 
funksjonshemmede i Norge 
foregår i stor grad via 
frivillige organisasjoner som 
baserer virksomheten på 
økonomisk støtte utenfra og 
på frivillig personell. Når da 
disse dataorienterte systemene 
blir en realitet vil man nok 
fortsatt ha problemer. Vi 
tenker da på f. eks. at man 
ikke umiddelbart mestrer 
betjening, enkelt vedlikehold 
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o g  l i k n e n d e  a v 
hjemmeutstyret. Uten en 
effektiv opplærings- og 
vedlikeholdstjeneste vil vi 
ikke ha kommet noe lenger 
enn vi ville ha vært uten dette 
avanserte hjelpeutstyret, det 
vil si slik vi har det i dag. 
Som tidligere nevnt så baseres 
mye av hjelpen nettopp på 
frivillige og deres organisa-
sjoner. Og dersom vi kunne få 
hobbyinformatikeren og hans 
forening til å bli interessert i 
sosialt hjelpearbeid vil vi 
kunne gå inn i fremtiden i 
trygge hender når det gjelder 
databistand til de funksjons-
hemmede. Når problemer da 
oppstår kunne man bare ringe 
foreningen, og dersom ikke 
den kan hjelpe så får man 
kontakte salgssted. Oftest er 
det jo bare en bagatell som 
gjør at ingenting virker, og det 
er ingen vits å betale i dyre 
dommer for noe man lett kan 
gjøre selv bare man læres opp. 
Via en slik ordning vil hobby-
informatikeren få rikelig med 
tid og anledning til å prate 
hobby, hente inspirasjon, 
rekruttere nye medlemmer. De 
funksjonshemmede vil få mye 
igjen rent sosialt samværs-
messig, føle at de har kontakt 
med omverdenen ikke bare 
via den dumme metallboksen 
på bordet. Vi må prøve å gjøre 
mikromaskinen til et hjelpe-
middel til ikke å isolere de 
funksjonshemmede enda mer. 
Om de funksjonshemmede 
ønsker seg slike løsninger som 
her er skissert vet vi ikke noe 
særlig om. I USA ser det i alle 
fall ut som om de impliserte 
parter er svært positive til 
slike tiltak. 
En realitet er at for mange vil 
mikroprosessorer og små 
datasystemer lette tilværelsen. 
Det kan åpnes en helt ny og 
meningsfylt verden med både 
kontakt- og arbeidsmuligheter 

og/eller rett og slett få en 
meningsfylt hobby. 
 
Elektroniske spill nå og i 
fremtiden. 
 
Mikroprosessorbaserte spill 
kan utvikle evnen til problem-
løsning hos spillerne, men de 
kan virke sosialt isolerende. 
De holdninger som kommer 
til uttrykk i mange av 
spillende bidrar ofte til 
forherligelse av krig og den 
sterke mann, dessuten til  å 
styrke diskriminerende syn på 
raser, kvinner og andre 
kulturer. 
 
Sosiale forhold og konse-
kvenser av spill. 
 
Det er vanskelig å si noe rent 
konkret om følgende av den 
stadig økende bruk av 
elektroniske spill, siden disse 
ikke har eksistert så lenge. 
Dessuten virker det som om 
spillene står overfor eksplo-
sjonsartet utvikling både 
teknisk og i antall brukere. Vi 
kan derfor bare spekulere litt 
rundt emnet utfra de spill, og 
bruksmåter av spill, som 
eksisterer i dag. 
 
Sosiale konsekvenser. 
 
En klar sosial konsekvens 
fremkommer ved at man er 
alene med maskinen som 
motspiller. Det er en mulighet 
for å stenge verden ute. Det 
synes å være en klar tendens 
til at spill blir sosialt 
isolerende, til tross for at 
enkelte spill gir mulighet for 
flere spillere. 
Utviklingen blant hobbyinfor-
matikere synes å gå mot 
innkjøp av ferdig maskinvare 
og kjøring av ferdig program-
vare på denne. Disse spillerne 
har lite behov for kunnskap 
om datamaskiner og program-

mering. Med andre ord det er 
e n  f a r e  f o r  a t 
hobbyinformatikk skal utvikle 
s e g  f r a  å  v æ r e  e n 
kunnskapssøkende  hobby til 
rent leketøy. Selv om enkelte 
spillere kanskje blir interessert 
i å lage egne spill etter hvert 
vil nok disse spill være laget 
e t te r  fo rb i lde  av  de 
ferdigkjøpte og således gi 
uttrykk for de samme 
holdninger. 
Det er flere årsaker til at spill 
mot en datamaskin kan virke 
sosialt sløvende. En slik mot-
spiller og kamerat er forutsig-
bar, ikke kreativ og innehar 
ingen intell igens. Den 
elektroniske motspiller har 
intet følelsesliv, maskinen kan 
ikke reagere følelsesmessig på 
spillets gang. Mangelen på 
sosial kontakt og stimulans 
forhindrer en fra å skjerpe 
hjernen for å få motspilleren 
til å gjøre feil (psykisk 
spillføring). 
Konklusjonen på det vi har 
skrevet til nå må bli at 
elektroniske spill nok kan gi 
avkopling og utvikle evnen til 
problemløsning, men menne-
skelige motspillere er mer 
stimulerende. 
 
Hvilke fordeler har en 
elektronisk motspiller? 
 
Selv om vi tidligere kom med 
en konklusjon som klart 
hevdet menneskets fordeler 
som spillepartner har nok 
d a t a m a s k i n e n  t e k n i s k 
fordeler. 
Hovedårsaken til at maskinen 
egner seg til motspiller er at 
den utrolig lett (ser det ut for 
dets organiske motspiller) 
holder greie på og oppdaterer 
all spillestatistikk og annen in-
formasjon. Maskinen blir aldri 
sint, utålmodig eller søvnig og 
er alltid klar for et spill. Hvis 
du føler deg usikker foran 
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neste trekk kan du få regler og 
hint for spillet. 
Dersom en er redd for å bli 
slått av en maskin kan den 
spille med flere vanskelighets-
grader. Omvendt dersom du 
blir slått er det ingen som ser 
d i t t  n e d e r l a g .  D e n 
elektroniske motspiller er 
alltid trofast og har eieren som 
eneste «venn». Ingen andre 
k a n  ø d e l e g g e  d e t t e 
vennskapet. 
 
Holdninger til samfunnet 
i spillene (målgruppe) 
 
Dersom man spør seg hvem 
som er bruker og kjøper av 
spill vil en lett, utfra den 
markedsføring som bedrives, 
se at det er den pengesterke og 
velutdannede mann som er 
målet. Som et resultat av 
denne innret t ingen på 
reklamen finner en store 
mengder krigs/eventyr spill 
som forherliger krig og den 
sterke mann. 
Disse spillene har også et 
svart/hvitt syn på forholdet 
mellom «din/vår» side og 
«deres» som kampen mellom 
«de absolutt gode» mot «de 
a b s o l u t t  o n d e »  s o m 
antageligvis styrker troen på 
det egne systemet som 
vanligvis ligner forbløffende 
på et «middelklasse USA». 
Motstanderne derimot har ofte 
et system som ligner på 
Sovjetsamfunnet og en sterk 
mann a la Hitler. Alt dette 
ligger selvsagt ikke klart i 
dagen, men er gjemt i spillets 
regler og beskrivelse. 
En naturlig følge av slike 
reaksjonære syn er en intole-
ranse mot mennesker som er 
forskjellige fra en selv og et 
foreldet kvinnesyn («en 
skjønn jomfru i nød») i 
eventyrspillene. 
Når dette er sagt må vi si som 

avslutning på dette avsnittet at 
det nok finnes en del positive 
sider ved spill også, først og 
fremst som avkopling og 
hjernetrim, men også ved de 
muligheter det finnes for å 
lage undervisningsspill for 
barn med en lærer som aldri 
blir trøtt eller gir opp. 
De negative sidene er heller 
ikke så alvorlige at vi kan se 
noen direkte følger for sam-
funnet. Holdningene som 
kommer til uttrykk i spillende 
er stort sett amerikanske kon-
servative holdninger og 
spillene vil i Norge være en 
del av den alminnelige ameri-
kaniseringsprosessen. 
 
Konkret om hvilke typer 
spill som finnes. 
 
Av spillene som finnes på 
markedet i dag ser det ut til å 
være to hovedtyper. 
• Spill og leketøy innehol-

dende spesialprogrammert 
mikroprosessor 

• Spilleprogram for den 
generelle mikroprosessor 
som er floppy-, diskette- 
eller magnetbånd-baserte. 

 
Hvilke spillkategorier 
finnes i dag. 
 
Det finnes et utall av spill, 
stort sett laget i USA, på 
markedet. Men en kan dele 
opp i flere hovedtyper. Vi har 
ut fra magasiner og samtaler 
med spillinteresserte funnet en 
naturlig inndeling i 5 deler. 
1 Krigsspill og eventyrspill. 

Disse strekker seg fra et 
stort antall romkrigsspill 
(Startrek) til Adventure 
spill dvs. forskjellige 
versjoner av jakt på store 
skatter i forskjellige typer 
labyrinter med program-
merte farer som angripende 
m o n s t e r  o g  a n d r e 

nervepirrende hendelser. 
(Studenter ved Universi-
tetet i Oslo kjenner antage-
lig igjen det populære 
spillet HULE) 

2 Elektroniske versjoner av 
kjente brett-, ternings- og 
kortspill som sjakk, bridge, 
yatzee og ludo. 

3 Simuleringer av populære 
idretter som fotball, tennis 
o.l. Med andre ord den 
type spill som ble kjent for 
noen år siden under navnet 
video/tv-spill. Disse er 
egentlig ikke annet enn 
hjemmeversjoner av spill 
som har vært populære på 
tivoli i årtier. Man har 
kunnet forminske dem til 
hjemmebruk takket være 
mikroprosessoren. 

4 Elektroniske leketøy som f. 
eks. den mikroprosessor-
styrte bilen, eller dokka 
med stemmesimulator. 

5 CAI - Computer Aided 
Instruction. Diverse ferdig-
hetsspill som gir trening i 
logikk, strategi o.l. Under-
visningsprogram for yngre 
barn med store innslag av 
spill og lek. Denne 
kategorien inneholder vel 
den samfunnsnytte spill 
kan gi. 

 
Dataamatøren og 
avmystifisering 
 
Den generelle spredning av 
mikromaskiner vil bidra til 
avmystifisering av EDB (mas-
kiner og begreper). Redselen 
for den ukjente EDB-
maskinen og dens mystiske 
feil er snart en saga blott. 
Med mystifisering mener vi i 
EDB sammenheng redselen 
for den sorte boks som spytter 
ut noe, som svært ofte virker 
som en (uforståelig) vanskelig 
mengde av tall og bokstaver. 
M a s k i n e n  g j ø r  o f t e 
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uforståelige feil f. eks. som å 
innkalle alle 107-åringer til 
første klasse i grunnskolen. 
Disse feil blir ofte brukt som 
unnskyldning når noe er gått 
galt i det offentlige eller i 
næringslivet. Dersom en 
kunne avmystifisere det hele, 
ville en som blir stilt overfor 
slike unnskyldninger kunne 
avvise dem som tåpelige og 
irrelevante, fordi det som 
o f t e s t  e r  s n a k k  o m 
menneskelige feil også i disse 
tilfelle. Dette er feil som ofte 
oppstår ved dataregistrering 
o.l. SISU loven gjelder: 
Søppel Inn = Søppel Ut. 
Avmystifisering må ses på 
som avgjørende for at vårt 
fremtidige samfunn skal bli 
åpent. Et samfunn uten en 
elitegruppe som skal kontroll-
ere alt utfra sin spesielle viten 
om EDB. Et samfunn hvor 
menneskene ikke er prisgitt 
ekspertene, men har avmysti-
fisert begrepene. 
Det største bidrag til avmysti-
fisering vil nok komme som et 
resultat av en allmenn bruk og 

utbredelse av mikromaskiner. 
Med en noenlunde skikkelig 
opplæring av de menneskene 
som bruker maskinene vil en 
bli kvitt den allmene uvitenhet 
og påfølgende mystifisering. 
Men dersom intet positivt blir 
gjort med opplæring og 
lettforståelig litteratur om 
emnet vil mystifisering 
fremdeles være et trekk i 
bildet. 
 
Hva med neste 
generasjon? 
 
De barn som vokser opp i dag 
vil (i hvert fall i vår utviklede 
del av verden) vokse opp med 
datamaskinen som en del av 
hverdagen. Datamaskinen blir 
like lite mystisk som biler, fly 
og tekniske apparater i 
dagliglivet. Derfor vil den 
oppvoksende generasjon 
antageligvis smile av oss om 
20 år. Smile over den 
uforstand og redsel foreldre-
generasjonen hadde (har) på 
EDB-området. 

 
Kan dataamatørene bidra 
til avmystifiseringen? 
 
Hvis dataamatørene blir 
mange noe som alle tegn tyder 
på, vil de inneha en del kunn-
skap om EDB og tilhørende 
begreper som de kan dele med 
omgivelsene. Dersom de er 
villige til dette vil det lette 
mye på «vantroa», men 
foreløpig har de en tendens til 
å bruke et vanskelig (ofte 
engelsk) fagspråk som brukes 
som mur mot omverdenen. En 
forandring av denne og andre 
holdninger (de må få et mer 
nyansert syn på data-
behandling) er nødvendig for 
at dette skal kunne skje. 

Tiki100: En god gammel kjenning. 
Foto: Jan Erik Fjellheim (se artikkel-
en om Sonys digitale kamera 
«Mavica»). 

DAFs medlemsundersøkelse. 
 
DAFs styre har merket en viss 
dreining innen medlemmenes 
interessefelt. Onsdagsmøtene trekker 
folk, men vi skulle gjerne vite litt mer 
om medlemmenes ønsker 
vedrørende møtetemaer. Styret 
trenger også tips til DAFs utflukter. 
Dessuten ønsker vi å rydde opp i 
medlemsdatabasen. Kanskje har 
noen mottatt møteinnkallelser til «feil» 
adresse? 
 
Uansett. DAFs styre har behov for 
kontakt med medlemmene, og det 
gjelder kanskje spesielt de som ikke 
bor i Oslo-gryta, og derfor ikke har 
anledning til å stille opp på 
onsdagsmøtene. Hva savner dere, og 
hva kan vi gjøre for dere?? 
 
Fyll inn, og kryss av på skjemaet på 
neste side, og bli med i trekningen av 
ett stk. CapLex97 Multimedia-
leksikon, samt en av Microsofts 
«Home»-CD’er («Explorapedia»).  
 
Svarfrist: 15. november. 
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Medlemsnummer: ___________  Navn:___________________________________   
 
Vennligst fyll inn riktige data under, slik at DAF kan få oppdatert medlemsregisteret ordentlig: 
 
Adresse:________________________________  Yrke:____________________ Fødselsår: _________ 
 
Postnummer:_______  Poststed:_______________________________  Telefonnr. privat :___________  
 
Telefonnr. jobb:   Telefonnr. mobil :_____________ Telefaksnr.: ____________ 
 
E-post-adresse:       Hjemmeside:       
 � Jeg har ikke noe i mot at DAF legger ut kun Navn, E-postadresse og Hjemmeside(adresse) på DAFs 

hjemmeside. (Hensikten er at medlemmene skal kunne kontakte hverandre elektronisk) 
 
«Nytt fra DAF» sendes i dag ut pr post. 
� Jeg vil fortsatt motta «Nytt fra DAF» pr post 
� Jeg ønsker å motta «Nytt fra DAF» pr e-post (husk å oppgi e-postadresse!) 
 
Medlemsbladet «I/O» sendes nå ut pr post, men legges deretter ut på Internett (http://www.daf.no/) 
 
Hovedinteresse:  � Programvare    � Maskinvare    � Begge deler 
 
Hvordan ser du på deg selv når det gjelder data: 
 
�  Begynner    � Litt erfaring    � Erfaren    � Ekspert  Datamaskin (type, evt. ingen'):______________ 
 
Hvilke DAF-tilbud er du interessert i å bruke? (Flere kryss tillatt!) 
 
�  Medlemsmøter 
�  Deltakelse i undergrupper 
�  Programbibliotek 
�  Kommunikasjon via modem (DAFs EUnet tilbud,  
�  Kurs/opplæring 
�  Programmeringsprosjekter 
�  Byggeprosjekter 
�  Egne forslag til aktiviteter, spesifiser nedenfor: 
______________________________________________________________________________________ 
Hva kan du gjøre for DAF? 
 
Dataamatørforeningen er et aktivt fellesskap. Vi forventer at  medlemmer ikke bare nyter godt av 
medlemstilbudene, men også gjør en innsats for foreningens drift og videre utvikling når de blir spurt. 
 
Hva kan du tenke deg å bidra med?  (Flere kryss tillatt!) 
 
�  Praktisk arbeid (Bretting, frankering, innkjøp mm.) 
�  Administrativt arbeid (styre, ledelse, kontorarbeid) 
�  Holde foredrag eller kurs 
�  Lede/arbeide med programmerings- eller byggeprosjekter 
�  Arrangere/arbeide med ekskursjoner, turer, utflukter 
�  Redaksjonsarbeid; skriving, foto, tegning, layout, m.m. 
 
 Andre oppgaver (gi eventuelt forslag nedenfor) 
 
 
Egne forslag: _______________________________________________________________________ 
 
Medlemsmøtene avholdes hver onsdag (i «skoleåret») kl. 18:30 i foreningens lokaler i Trondheimsveien 
139E i Oslo. På disse møtene inviterer vi bl.a. personer fra databransjen til å presentere nye produkter 
(maskin- og programvare). DAFs medlemmer holder ofte foredrag om spesielle emner, og vi ønsker også 
foredrag fra tilstøtende områder (grafisk bransje, forskning, «dataspill», kommunikasjon m.m.). 
Er det spesielle temaer du har savnet på disse møtene? Kan du gi oss tips slik at dette tilbudet kan bli 
bedre? 
 
 
Egne forslag: _______________________________________________________________________ 
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P å Internett finnes det mye 
rart - også programvare. 

Vi laster ned freeware og 
shareware i vilden sky - noen 
ganger er det ålreit, og noen 
ganger slår kaptein Edvard 
Murphy til for fullt. 
Det er kanskje lurt å tenke litt 
etter hva vi egentlig driver 
med. Mine tanker er enfoldige 
og kanskje for enkle, men 
a l l i k e v e l .  N o e n  e r 
nybegynnere også. 
 
For å begynne med begynn-
elsen: 
 
Freewareprogrammer er 
gratisprogrammer men de er 
ikke til helt fri avbenyttelse. 
Programvaren tilhører pro-
gramskaperen, den er altså 
opphavsrettslig beskyttet. Ofte 
set ter  programskaperen 
betingelser for bruken av disse 
programmene. De går gjerne 
ut på at programmet må ikke 
endres, det må distribueres 
videre komplett og man må 
ikke ta seg betalt for 
distribusjonen - uten for 
medgått diskett og porto. 
Videre - og dette er det gode 
grunner t i l ,  fraskriver 
programskaperen seg alt 
ansvar for hva programmet 
m å t t e  s t e l l e  t i l  a v 
uhumskheter. 
Noen av disse programmene 
er virkelig nyttige og til mye 
glede, men ingen roser uten 
torner. Det er også noen av 
dem som får harddisken til å 
te seg som et sort hull, og av 
Windows 95 er det hverken 
Windows eller 95 igjen - bare 

en gruelig grøt. Gråt og 
tenners gnissel. Man betaler 
ikke med penger for å bruke 
disse programmene, men 
prisen i bekymringer kan bli 
ganske så høy. 
 
Shareware er en annen skål - 
her må man betale for pro-
grammet etter å ha prøvd det, 
30 dager er vanlig. Demo-
versjonen er ofte ikke full-
stendig. Men betaler man får 
man gjerne en kode i e-
mailkassa, og vips så er det i 
orden. Ideen er at man kutter 
ut dyr markedsføring og 
grådige mellomledd, så de er 
ikke så dyre. 
Kvaliteten på disse program-
mene varierer. Noen er fullt 
på  høyde  med  gode 
kommersielle programmer, 
andre er skrot eller rent ut sagt 
farlige.  
Her er det selvfølgelig regler 
for bruken. Programskaperen 
sørger også for å fraskrive seg 
alt ansvar, så vær forsiktig. 
Under installasjon av et slikt 
program er det helt nødvendig 
å skaffe seg sikker retrett. 
Skikkelig startdiskett og kopi 
av alle systemfiler må til. Jeg 
har mye glede av shareware-
programmet ERS32 (http://
www.msln.com) . Det virker i 
alle fall bra hos meg. Og 
skikkelig NY backup! Da er 
det i alle fall en viss mulighet 
til at retretten er sikret hvis 
Edvard M kommer på besøk 
og skandalen er et faktum. 
 
 
Virus? Selvfølgelig er det 

mulig. Jeg har aldri vært utsatt 
for det, men det kan skje. Jeg 
anser det for å være et lite 
problem. Kommer man i 
klisteret har det som regel 
ganske andre årsaker. 
Vi betaler for shareware hvis 
vi skal bruke programmene. 
Systemet bygger på tillit. Vil 
man ikke ha programmet må 
det slettes fra harddisken. 
Det er flere måter å ordne 
betalingen på. Jeg bruker helst 
kredittkort, og sender bestill-
ingen i posten. Å sende 
bestillingen som E-mail over 
usikret samband kan være 
heller tvilsomt. Noen skal ha 
betaling på annen måte. Da får 
man innrette seg etter deres 
ønske. 
 
Så er det bare å ønske lykke 
til. Jeg har selv flere slike pro-
grammer som jeg er meget 
fornøyd med. Men andre har 
gitt meg dyrekjøpte erfaringer. 
Skolepengene i livets skole er 
ikke lave, men man får full 
valuta for dem. 
 

Programvare på Internett 
 
Egil Beichmann (egilb@eunet.no) formidler her sine tanker....... 
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— Funnet på Internett — 
 

THE TOP 55 NERD T-SHIRT SLOGANS (part 2: 
26-55. Part 1 sto i «IO» nr 2-1997) 
 
26. A mainframe: The biggest PC peripheral available. 
27. An error? Impossible! My modem is error correcting. 
28. CONGRESS.SYS Corrupted:  Re-boot Washington D.C. (Y/n)? 
29. Does fuzzy logic tickle? 
30. A computer's attention span is as long as it's power 
cord. 
31. 11th commandment - Covet not thy neighbor's Pentium. 
32. 24 hours in a day...24 beers in a case...coincidence? 
33. Disinformation is not as good as datinformation. 
34. Windows: Just another pane in the glass. 
35. SENILE.COM found . . . Out Of Memory . . . 
36. Who's General Failure & why is he reading my disk? 
37. Ultimate office automation: networked coffee. 
38. RAM disk is not an installation procedure. 
39. Shell to DOS...Come in DOS, do you copy? Shell to DOS... 
40. All computers wait at the same speed. 
41. DEFINITION:  
 Computer - A device designed to speed and automate errors. 
42. Go ahead, make my data! 
43. Smash forehead on keyboard to continue..... 
44. Enter any 11-digit prime number to continue... 
45. ASCII stupid question, get a stupid ANSI! 
46. E-mail returned to sender -- insufficient voltage. 
47. Help! I'm modeming... and I can't hang up!!! 
48. All wiyht. Rho sritched mg kegtops awound? 
49. Error: Keyboard not attached. Press F1 to continue. 
50. "640K ought to be enough for anybody." - Bill Gates, 1981 
51. DOS Tip #17: Add DEVICE=FNGRCROS.SYS to CONFIG.SYS 
52. Hidden DOS secret: add BUGS=OFF to your CONFIG.SYS 
53. Press any key to continue or any other key to quit... 
54. Press any key...... no, No, NO!! Not THAT one! 
55. Press <CTRL>-<ALT>-<DEL> to continue ...  
 
Og en siste en: Krav til OS: Windows95 eller bedre. Så jeg kjøpte en 
Macintosh...... 
Eller hva med teknoburgeren fra MacDonald: MacInTorsk (fiskeburger 
marinert i lakserolje, uten salmonella...) 

HCC-dagene  
er Nederlands svar på 
Dataamatørforeningen 
arrangerer i perioden 28. 
- 30. november en stor 
messe/utstilling der de 
viser frem aktivitetene til 
de ulike undergruppene 
s a m t  h a r  u l i k e 
forhandlere som selger 
datautstyr. Vi vurderer å 
arrangere en tur til denne 
hendelsen og ønsker i 

den anledning å få vite 
om noen kunne være 
interessert i å delta. 
Avreise vil være på 
e f t e r m i d d a g e n  p å 
onsdag 26. og vi vil være 
tilbake i Oslo på tirsdag 
2. desember efter lunch. 
Prisen på turen vil være 
mellom kr 2.500,- og kr 
3.000,- avhengig av 
antall deltakere. 
 

Interesserte kan kontakte 
D A F ,  e l l e r  T h o r e 
Andresen direkte : 
(thore.andresen@daf.no) 

HCC-dagene 1997 
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Det amerikanske PC-bladet 
«PC-Computing» hadde nylig 
en gjennomgang av musikk og 
artister på CD-ROM. For den 
interessert leser tar vi med de 
som kom best ut, og som 
øyensynlig kan anbefales på 
det varmeste. 
Peter Gabriels «Eve» fikk best 
karakter, med sitt innhold av 
animasjoner, musikk, filosofi, 
kunst og mye mer. I 
handlingen har du ramlet 
innom hytta til Adam og Eva, 
og ditt nærvær har ført til et 
b r u d d  m e l l o m  d i s s e 
berømthetene. Og oppgaven 
er å føre dem sammen igjen. 
Tankevirksomhet og musikk 
hever dette CD-«spillet» over 
gjennomsnittet. 
Er du interessert i blues, og 
blues-kongen selv, B.B. King, 
er CD’en «On the road with 
B.B. King» (bbkingmca.com) 
et must. Du reiser rundt med 
B.B.King, i hans berømte 
«Big Red» buss fra 40-tallet, 

og besøker steder og 
høydepunkter i artistens 
karriere. Fakta og musikk i 
skjønn forening, bl.a. hans 
opptreden sammen med U2. 
Billboard Music Guide fikk 
også topp score, og inneholder 
et vell av informasjon for 
musikk/rock-historiker’n. 
CD’en inneholder en søkbar 
database med omtaler og 
informasjon om mer enn 
60.000 plater fra mer enn 
4.000 artister. Blant dette 
finnes det musikk-klipp, 
plateomslag og fotografier, 
samt 50 videosnutter. For den 
s t a t i s t i k k - i n t e r e s s e r t e 
inneholder CD’en også 
Billboards topp-200-lister 
tilbake til 1956. Designmessig 
ligger den noe tilbake for 
Microsoft Music Central, men 
er enklere å bruke og 
i n n e h o l d e r  m y e  m e r 
informasjon om alt. Linker til 
internett-kilder sørger for at 
100.00 Real Audio-snutter fra 

200.000 musikk-CD’er kan 
lokaliseres. 
En annen «samle-CD-ROM» 
er MTVs «Unplugged». 
CD’en omfatter 70 artister, 
b a r e  s t o r e  n a v n . 
B ruke rg rensesn i t t e t  e r 
plagsomt og bakgrunnsstoffet 
er svakt. Enkelte musikk-
snutter er kjørt i løkker slik at 
du faktisk tror du hører lange 
kutt! PC-Computing er ikke 
akkurat imponert. 
 

Hans Arne Nakrem 

Undertegnede har en stund 
hatt tilgang på epost m.m. via 
n e t t v e r k e t  p å  j o bb e n 
(stasjonær PC), og tilsvarende 
via modem hjemmefra 
(bærbar PC). Nå har jeg 
imidlertid satt inn et 
nettverkskort i min bærbare 
PC, og ønsker å sjekke epost 
på jobben via Eudora, og på 
samme maskin sjekke epost 
hjemme via modem. Dette 
medførte problemer! 
For det første er Eudora satt 
opp til å hente ned epost fra 
postmaskinen, og legge denne 
inn på mitt «hjemmeområde» 
på nettverksdisken. Denne 
disken er naturlig nok ikke 
tilgjengelig hjemmefra, og 

Eudora nektet å samarbeide. 
Dersom jeg forteller Eudora å 
legge eposten på C:-disken 
ville jeg ikke kunne sjekke 
epost fra andre maskiner! 
Saken ordnet jeg ved å 
benytte Netscape’s epost-
mulighet når jeg koblet opp 
med modem. I Netscape ber 
jeg om at posten skal forbli på 
postmaskinen («leave mail on 
server»), slik at den også kan 
hentes inn i Eudora når jeg er 
tilbake på jobb. For alt jeg vet 
finnes det enklere (mer 
sofistikerte?) løsninger på 
dette, men f.eks. det å lage 
flere maskinvareprofiler (med 
og uten nettverk) løste ikke 
problemet. 

Ved en tilfeldighet oppdaget 
jeg dessuten at Eudoras 
postbokser (in.mbx og 
out.mbx) er «ascii»-filer (eller 
egentlig Windows ANSI-filer) 
som kan hentes inn i f.eks. 
Notepad (dersom den ikke er 
for stor) eller MS Word 
(WordPad). Dermed kan man 
lese (og klippe-og-lime) 
gamle meldinger uten å være 
på nettet eller på annen måte 
tilkoble post-serveren. Husk å 
spesifisere ved import at filen 
er «Text Only», og ikke «MS 
DOS text»; hvis ikke 
forkludres norske tegn. 
 

Hans Arne Nakrem 

Epost-programmet Eudora sammen med Netscapes epost? 

Musikk og CD-ROM, eller artister på CD-ROM? 
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Colossus var navnet på en 
datamaskin som ble utviklet 
og var i bruk under den siste 
verdenskrigen. Den var stor 
på mange måter og derav kom 
navnet. Alt ved den var 
hemmeligstemplet, og selv en 
stor del av de som arbeidet 
med den visste lite eller ingen 
ting om den. Ja, selv mål og 
mening med arbeidet var 
skjult for mange, men likevel 
måtte alle avlegge et 
taushetsløfte som ikke var 
avgrenset i tid. De fleste av de 
som fortsatt lever og vet noe 
er fortsatt formelt bundet av 
tausheten som fremdeles 
ligger over prosjektet. 
 
Hvilket behov 
I krig er det viktig å vite mest 
mulig om fienden og ha best 
mulige etterretninger så tidlig 
som mulig. Derfor er det 
viktig for partene å skjule all 

informasjon best mulig. 
Derfor gjøres alle meldinger, 
v ik t ig e  so m u v i k t i g e 
uforståelige ved å kryptere 
d e m .  K r y p t e r i n g  o g 
dekryptering er en vitenskap 
for seg selv i dag. Kryptering 
av meldinger er ikke noe av 
ny dato, men brukes mer og 
mer av det militære, firmaer 
og privatpersoner. Vi skal for-
søke å  se  på  se lve 
maskinvaren uten å komme 
for mye inn på kryptering. 
 
Hemmelig teknologi 
Så kan man spørre seg selv og 
andre om teknologi på 
dataområdet fra krigens dager 
fremdeles er noe å holde så 
hemmelig. Vel, med en følelse 
av et gufs fra den kalde krigs 
tid så må jeg vel innse at det 
fremdeles finnes spioner og 
militære hemmeligheter. 
Industrispionasje er heller 

ikke et ukjent fenomen. I 
krigens dager var det viktig 
som aldri før å vite noe om 
fiendens forberedelser og 
kommunikasjon. Kryptering 
var svaret på begge sider. Og 
som vi har hatt foredrag om 
før, så kan de fleste former for 
kode knekkes, hvis man har 
en nøkkel. Her ligger det 
fremdeles hemmeligheter som 
det ruges over. De er i dette 
tilfellet bundet av «the 
Official Secrets Act» til de 
som vet noe fra denne krigen 
dør. Men deres hemmeligheter 
er fortsatt i bruk. 
 
Stor datakraft 
Colossus var vel et byggverk 
som vi kan kalle for verdens 
første store elektroniske 
datamaskin som var i stand til 
å løse meget komplekse 
oppgaver med enkle eller 
parallelle data. Mye tyder på 
at den var i besittelse av en 
datakraft som vi kan 
sammenligne med noen av de 
nye pentiummaskinene som 
har vært levert i dag. Colossus 
viktigste oppgave var å 
desifrere meldinger som var 
kodet med Engima av de 
tyske stridskreftene. Engima 
har vært vist her hos oss så de 
som var til stede har sett 
denne kodemaskinen og dens 
prinsipp. Nå var det noen 
tilfeldige feil som tyskerne 
gjorde som lettet dekodingen 
av Engima-meldinger, men i 
utgangspunktet var en slik 
melding helt umulig å knekke 
fordi kodenøkkelen skiftet 
hele tiden. At selve Engima 
ble nærmere tilgjengelig for 
de engelske kodeknekkerne er 
ikke kjent for mine kilder til 

Colossus: Verdens første store datamaskin 
 
Av Knut Nilsen 

Colossus sett fra siden. Man kan skimte en del av rørene i sine 
stativer. Rørene trakk 4,5 KW og var alltid i drift. 
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denne artikkelen. Grovt kan vi 
si at Engima ga ca. 150 
million million millioner 
mulige koblingsveier for hvert 
tegn og uten startnøkkelen ble 
det enda vanskeligere. Lorenz 
maskinen var ikke så lien og 
enkel i bruk som Engima men 
ga  10 i  19 .  potens 
kodemuligheter samtidig som 
det ble puttet inn tilfeldig tull i 
meldingen. Men det er ikke 
kryptering vi skal se på her. 
Teknologien bak Colossus var 

den ypperste man kunne 
oppdrive, og det kan man si 
om hjernene bak den også. Jeg 
tror det er grunnlag for å si at 
lederne ikke forstod hvor 
flinke enkelte av  folkene som 
matematikeren Bill Tutte 
faktisk var. 
 
Hvem bygde den? 
Post Office Research Station 
på Dollis Hill påtok seg å 
bygge en maskin som skulle 
kunne gjøre det lettere å 

knekke koder. Leder for 
opplegget var ingeniør 
Tommy Flowers. De startet 
med en primitiv maskin som 
de spøkefullt hadde døpt 
Heath Robinson. Hva som var 
så morsomt med det har jeg 
ikke fått med meg. Den brukte 
to løkker med hullremser. Den 
ene remsa inneholdt den 
aktuelle kodemeldingen og 
den andre et utvalg av mulige 
nøkler som representerte 
k o d e s e t t i n g e r  p å 
kodemaskinene. Hullremsene 
ble lest med lys og fotoceller. 
Det vanlige var mekanisk 
lesing men det gikk for 
langsomt. Alan Turing var 
med både som kodeknekker 
og konstruktør. Det hans 
gjeng kom fram til lå «lysår» 
framfor sin tid og er i bruk 
fremdeles. Matematikeren Bill 
Tutte løste mange problemer 
som nærmest var uløselige og 
påvirket byggingen med sine 
tanker. Enkelte mener at bare 
seks personer i den indre 
sirkel var i stand til å se hva 
han hadde greid å utrette. 
Colossus vokste mens den ble 
brukt, og versjon en hadde lite 
eller ingen hukommelse men 
rå regnekraft etter den tids 
standard. Et morsomt poeng 
er at versjon to hadde en 
original form for statisk RAM 
laget med thyratronrør. Altså 
et rør for hver bit som kunne 
slås av og på elektronisk. På 
et par av bildene er det mulig 
å  s e  h j u l e n e  m e d 
papirremsene med data, og 
inntil fem kunne behandles 
parallelt. Jeg skulle gjerne 
visst mer om gjengen som 
bygde opp Colossus. De gikk 
under kallenavnet «wrinklies» 
og levde etter et hånd til munn 
prinsipp. Bruk det du kan få 
tak i, og få tak i det du kan 
bruke. En del komponenter 
kom fra British Tabulating 
Machines of Letchworth som 
senere gikk inn i ICL. Ellers 

Et panel bestående av tre deler. Det øverste har dreiebrytere med 
flere stillinger. Til venstre et koplingspanel mens til høyre deles 
plassen av forskjellige brytere. Det hele ser ut til å ha med 
telleprosedyrer å gjøre. 

Mellomkoplingsplint ga mulighet for å endre koplingen mellom 
kretsene og dermed endre funksjoner. 



22 I/O   Nr. 3-97 Dataamatørforeningen 

fremskaffet the Post Office 
det meste av delene. 
K o n s t r u k s j o n e n  o g 
utbygningen av Colossus førte 
til andre prosjekter som var 
nær knyttet til virksomheten. 
En av de mer sære 
konstruksjonene var the 
Turing Bombe. 
 
Konstruksjonen 
Hva var mulig med tidens 
t e k n o l o g i ?  H a l v l e d e r e 
(dioder) kjente man noe til, 
men det var stort sett alt, det 
var ikke et produkt som kunne 
brukes enda. Radiorør av 
forskjellige typer var en 
produktgruppe som var godt 
utviklet. Spesielt raske releer 
ble produsert med kjent 
teknologi. I tillegg til dette var 
telefonteknologien godt 
utviklet med alle hånde 
m e k a n i s k e  l ø s n i n g e r . 
Teleksmaskiner med hullbånd 
som brukte fembits Baudot 
kode var godt innarbeidet. 
Hullkortet var for lengst 
utviklet og i daglig bruk for 
styring av vevemaskiner. 
Hullbånd ble vanligvis lest 
med mekaniske følere og det 
begrenset hastigheten i 

les ingen av data  f ra 
papirbåndet. Derfor ble det 
laget optiske hullesere som 
leste dataene med lys og 
fotoceller. Med de hastig-
hetene som hullbåndene ble 
kjørt med var det likevel et 
problem. De kunne strekke 
seg, spesielt de båndene med 
kodenøkler som ble kjørt den 
ene runden etter den andre. 
Man så behovet for noe så 
uvanlig som RAM. I tillegg til 
RAM kunne faste data legges 
inn på koplingspaneler og 
brytere. Mellomresultater 
kunne lagres i mekaniske 
tellere. Ellers var selve 
datamaskinen bestykket med 
mer enn 2500 radiorør. 
Maskinen var i bruk døgnet 
rundt så det var ikke spørsmål 
om man skulle slå av 
strømmen eller ikke. Rørene 
hadde gjerne lengst levetid 
hvis de stod på hele døgnet. 
 
Dårekisten 
Stedet het Bletchley Park og 
var for over 50 år siden 
befolket av ca. 12000 
mennesker som arbeidet 
døgnet rundt i tre skift. 
Arbeidet foregikk for det 

meste i nummererte og 
adskilte hytter. Det var mer 
enn ti slike hytter. Ingen 
kunne fortelle hva de holdt på 
med, og en vesentlig del visste 
ikke hva de utførte eller 
meningen med arbeidet. 
Lokalbefolkningen rundt 
stedet refererte til plassen som 
bingen med gærninger. Og på 
en måte hadde de vel rett. 
Selv ektefellene til de ansatte 
skulle ikke vite noe. Noen kan 
vel beskrives som ekte 
e n s t ø i n g e r  m e d  e n 
dyptpløyende interesse for sitt 
fag og intet annet. Bare en 
håndfull personer visste hva 
slags avansert maskin de 
bygde og brukte. De samme 
forstod at det de visste ikke 
måtte frigis på de vanlige 30 
år, fordi prinsippene som ble 
lagt til grunn og brukt da, var 
så langt framfor sin tid at det 
meste ville være gyldig langt 
inn i framtiden. Og de hadde 
rett. Redselen for at noe av 
informasjonen om metodene 
skulle falle i gale hender var 
så stor at Churchill beordret 
full destruksjon etter krigen, 
og mulighetene for en ny og 
slappere regjering var et 
tilleggsargument for han. Det 
var på sett og vis en 
bekreftelse av gjengen i 
d å r e k i s t e n  o g  d e r e s 
kunnskapsnivå. 
 
For spesielt interesserte 
En kopi av Colossus er bare 
en av de interessante tingene 
som du kan finne på Bletchley 
Park Cryptology museum. Så 
det er fullt mulig å se den 
oppbygde maskinen og mer til 
der. Bildene du ser her er fra 
krigens dager og var til stor 
hjelp selv om kvaliteten ikke 
er den beste. Direktøren heter 
Tony Sale og er tidligere 
etterrettningsmann i MI5 med 
s t o r  i n t e r e s s e  f o r 
datamaskiner. Han hjalp 
Science Museum med å bygge 

Skrivedamer legger inn data på papirbånd uten å vite noe om hva de 
skrev eller meningen med det hele. 
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ferdig og avslutte jobben og 
drømmen som Charles 
Babbage hadde om å 
ferdigstille sin mekaniske 
kalkulasjonsmaskin. Det ble i 
hans egen tid gjort narr av 
Charles Babbage og hans 
maskin som aldri ble ferdig, 
på tross av hjelp fra Lady 
Lovelace. Denne ladyen var et 
matematisk geni. Det er bare 
ca. tre år siden han ble 
interessert i hva som hadde 

blitt oppnådd i Bletchley. Han 
ba om lov til å lage en kopi av 
Colossus men svaret var i 
første omgang et klart nei. Så 
fikk han lov til å lage en 
utvendig kopi av versjon en, 
men han startet på å lage en 
komplett kopi av den ferdige 
maskinen med hjelp av hva e 
som hadde arbeidet med 
maskinen husket om den. 
Noen kopier av dokumenter 
hadde overlevd og det støttet 

hukommelsen. Hvis dette 
hadde blitt kjent så ville han 
ha fått lovboka i hodet. Men i 
1996 fikk han endelig lov til å 
lage en modell som virket. 
En blunder eller to 
Som nevnt ble alt mekanisk 
ødelagt grundig. Det aller 
meste av det skriftlige 
grunnlaget led den samme 
skjebnen men amerikanerne 
s o m  h a d d e  e n  e g e n 

(Fortsetter på side 27) 

I  forbindelse med DAFs 
rimelige Internett-tilbud i 

samarbeide med EUnet vil vi 
her presentere ett av EUnets 
mer spesielle tilbud: EUnet 
Traveller som gir deg rimelig 
oppringttjeneste når du er på 
reise og du ønsker å ringe opp 
lokale EUnet-leverandører.  
EUnet tilbyr også den 
o p t i m a l e  I n t e r n e t t -
tilknytningen for reisende. 
EUnetTraveller er Internett-
tilknytningen for deg som 
reiser mye. Du kan knytte deg 
til Internett hvor du enn be-
finner deg. EUnet gir deg 
muligheten til aksessere 
Internett fra over 400 
tilknytningspunkter over hele 
Europa, samt hele USA.  
 
• EUnetTraveller er nå 

inkludert som en del av 
PersonalEUnet pakken.  

• Du får full tilgang på alle 
Internetts tjenester som e-
post, www, news, ftp osv.  

• Du betaler kun en 
minuttavgift i tillegg til 
tellerskrittene. Det betyr at 
tjenesten ikke koster deg 
noe når du ikke bruker den.  

• Minuttavgiften er ca. 90 
øre ($0,16) + mva.  

Beskrivelse og veiledning  
Som et ledd i å kunne tilby 
våre kunder en innholdsrik 
kvalitetsoppkobling mot 
Internett har vi nå inkludert 
EUnetTraveller som en del av 
PersonalEUnet pakken.  
 
Hva innebærer dette ? 
Du vil nå ha muligheten til å 
koble deg lokalt opp mot 
Internett fra andre land, lese 
E-post, surfe på World Wide 
Web og benytte deg av de 
tjenestene Internett tilbyr. Da 
dette er inkludert i EUnet 
pakken din, betaler du ingen 
e t ab l e r ing savg i f t  e l l e r 
månedsavgift utover det du 
allerede har. Alt du betaler er 
en minuttavgift på 0,11 ECU 
(cirka 1,10 Kr/min inkl.mva.). 
Du blir bare fakturert hvis du 
bruker abonnementet utenfor 
Norge.  
For de som har tenkt å benytte 
seg av denne tjenesten, har vi 
l a g t  v e d  e n  e n k e l 
brukerveiledning. Det er for 
øyeblikket  414 lokale 
tilknytningspunkter (POP's) i 
25 forskjellige land i Europa 
o g  N o r d - A m e r i k a . 
EUnetTraveller tjenesten in-
kluderer også teknisk support 
i alle EUnetTraveller land.  
EUnetTravellers sider på 

nettet, http://traveller.eu.net, 
inneholder en mengde nyttig 
informasjon. Så ikke dra 
utenlands før du har tatt en titt 
på den. Det som blir beskrevet 
her er beregnet for personer 
som ikke har  EUnet 
abonnement. Hvis du bestiller 
gjennom WWW sidene til 
Traveller eller fra call-senteret 
i Belgia, vil du bli belastet via 
kredittkort og til de priser 
EUnet International opererer 
med.  
 
Hva er dette ? 
EUnetTraveller gir deg 
muligheten til å koble deg opp 
mot Internett gjennom et 
lokalt tilknytningspunkt når 
du er i utlandet. Dette er den 
b e s t e  l ø s n i n g e n  f o r 
forretningsreisende med en 
bærbar datamaskin med 
modem. 
 
EUnetTraveller er den beste 
tjenesten for mobile brukere 
av Internett. Den leverer IP 
tilgang til Internett med PPP 
fra alle EUnetTravellers 
tilknytningspunkter over hele 
Europa og Nord-Amerika. Det 
kommer stadig nye land i flere 
verdensdeler som knytter seg 
til. EUnet leverer høye 
båndbredder og høyhastighets 

EUnet Traveller 
DAF informerer 
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modemnoder. I mange land er 
også ISDN tilgjengelig. 
Teknisk support er også 
inkludert i prisen, så det har 
ingen betydning hvilket land 
du er i. Du betaler det samme 
uansett. Det er ingen ekstra 
månedsavgift, så bruker du 
det ikke, betaler du heller 
ingen ting. 
 
EUnetTraveller  er  for 
øyeblikket tilgjengelig i 
følgende land:  
Østerrike, Belgia, Bulgaria, 
Tsjekkia, Finland, Frankrike, 
Tyskland, Ungarn, Irland, 
J u g o s l a v i a ,  L a t v i a , 
Luxemburg,  Nederland, 
Norge, Polen, Portugal, 
Romania, Russland, Slovakia, 
Slovenia, Sverige, Spania, 
Sveits, Storbritannia og USA. 
For å få oppdatert og detaljert 
info om tilknytningspunkter, 
se her : http://traveller.eu.net/
html/pops.html  
 
Hva koster dette ? 
Fra nå av er denne tjenesten 
inkludert i PersonalEUnet 
pakken uten ekstra kostnader. 
Du betaler kun for forbruket 
du har utenfor Norge. 
Avgiften er 0,11 ECU per 
minutt, som tilsvarer cirka 
1,10 Kr/min inkl.mva. Denne 
summen vil bli lagt til på din 
kvartalsvise regning fra 
EUnet. I tillegg kommer 
eventuelle telekostnader til det 
lokale televerk. Merk deg at 
noen hoteller tar en meget høy 
telefontakst.  
 
Hvordan fungerer dette ? 
Følg disse punktene før du 
drar: 

Skr iv  u t  l i s ten  over 
tilknytningspunkter.  
Ditt brukernavn vil bli delvis 
det samme, men du må føye 
til @p.no.eunettravel.com til 
brukernavnet ditt. Hvis du nå 
har brukerID "olanordm" vil 
det nye brukernavnet bli 
"olanordm@p.no.eunettravel.
com". (Når du først har lagt 
inn dette trenger du ikke endre 
det når du er tilbake i Norge. 
Du blir ikke belastet for 
Travelleravgift ved bruk i 
Norge).  
Fyll inn ditt nye brukernavn 
og det nye telefonnummeret 
(som du finner på listen fra 
p u n k t  1 )  i 
oppkoblingsprogrammet ditt. 
Annen info, f.eks. DNS, 
mailserver o.l. vil forbli ufor-
andret.  
Vi anbefaler på det sterkeste 
at du prøver abonnementet før 
du drar. Ring opp noden på 
stedet du skal til (husk 
utenlandskoden når du ringer 
ut av Norge). Får du 
problemer, er det mye enklere 
å  l ø s e  d i s s e  m e d 
supportavdelingen i Norge (vi 
snakker norsk).  
Hvis du skal lese News 
(Usenet) må du forandre 
navnet på news server. Dette 
finner du også på listen over 
tilknytningspunkter.  
 
Hvordan forandrer jeg 
oppsettet mitt ? 
 
Windows 3.x 
Gå til Program Behandling og 
åpne EUnet gruppen. Der 
dobbeltklikker du på "Ring 
EUnet" ikonet, og forandrer 
t e l e f o n n u m m e r  o g 

brukernavn. Hvis du bruker 
Trumpet Winsock må du inn i 
Setup for å endre det.  
 
Windows 95 
Dobbeltkl ikk på "Min 
Datamaskin", og så på 
"Ekstern Pålogging". Der vil 
du finne "EUnet" eller "Min 
forbindelse". Dobbeltklikk på 
det ikonet og der vil du kunne 
forandre telefonnummer og 
brukernavn. 
 
Macintosh med MacPPP 
I kontrollpanelet til Apple 
menyen velger du "Config 
PPP" og trykk på "Config...". 
Her legger du inn det nye 
telefonnummeret. Velg så 
"Connect script". Her endrer 
du brukernavnet ditt på linje 
3. 
 
Macintosh med FreePPP 
Gå inn i FreePPP Setup ved å 
trykke på dialler ikonet. Gå til 
"Accounts" folderen og velg 
EUnet. Her kan du fylle inn 
det nye telefonnummeret og 
det nye brukernavnet. 
 
Support 
Hvis du trenger hjelp til å 
sette opp traveller kontoen 
din, kan du kontakte EUnet 
Norge på følgende telefon 
eller mail.  
 
Telefon : 22 09 29 90. 
Fax : 22 09 29 01.  
Mail : support@eunet.no 
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V i har fra tid til annen 
snakket om avhengighet 

a v  d a t a  o g 
datakommunikasjon, det er 
ikke noe nytt begrep for oss. 
Mange av medlemmene har 
vært inne på at det er fælt å 
være uten PC, selv for en kort 
tid. Det er selvfølgelig mer 
enn én årsak til en slik binding 
eller mani. En PC er ofte et 
praktisk, nyttig og anvendelig 
verktøy som får brukeren til å 
føle seg handlingsløs uten. 
Dette med avhengighet av 
nyttig verktøy tror jeg er mer 
en mannssak enn det er for en 
kvinne. Jeg er ikke helt sikker, 
men jeg tror at kvinner er mer 
orientert mot å løse oppgaver 
med det som finnes for 
hånden. Derfor er det sjelden 
å se at kvinner har et 
«forhold» til sin datamaskin 
på samme måte som en mann. 
Men når vi går dypere inn i 
begrepet avhengighet er jeg 
ikke sikker på om forskjellen i 
realiteten er så stor, det er mer 
et spørsmål om hva som gir 
avhengighet. Personens egen 
situasjon og relasjoner til 
andre inneholder et helt sett 
med viktige faktorer for 
enhver form for avhengighet. 
 
Gruppekontakt 
En viktig følelse av behov er 
nedlagt i oss og beror på at vi 
vel kan karakteriseres som 
flokkdyr med en hang til å 
danne grupper med forskjellig 
nærhetstilknytning. Alt i fra 
familien til stedet vi bor, 
a r b e i d s p l a s s e n , 
in teresseor ienter ing og 
foreninger er eksempler på 
grupper med mer eller mindre 

perifer tilknytting til jeget. 
Antallet foreninger i dette 
landet forteller noe om dette. 
Å føle samhørighet og være 
med der det skjer noe er 
viktige momenter som ligger i 
s a m m e  g a t e .  D e n n e 
gruppekontakten og følelsen 
a v  t i l h ø r i g h e t  s o m 
nødvendigvis ikke krever for 
mye forpliktelser for å delta i 
finner man i BBS’er og på 
Internett. Siden kvinner stort 
sett ikke ser PC’en som et 
viktig verktøy i dagliglivet, og 
ikke finner den spesielt 
morsom heller, så er det ikke 
noe rart at det var (og er) få 
kvinner som bruker BBS’ene. 
Videre fant de færreste 
interessant emner, og en del 
av jyplingene som var å treffe 
var lite verdifulle i forhold til 
«virkelige» mennesker. 
 
Ny avhengighet 
Internett representerer for 
mange en helt ny og 
spennende kontaktflate med 
noe som oppfattes som 
verdensomspennende. Bare 
det å lete etter nye ting blir for 
mange en besettelse, en slags 
«gullgraving» til  egen 
vederkvegelse. Det å få en 
følelse av at man behersker 
noe så enormt at det nesten er 
uendelig, er til stor glede for 
mange. Og man kan jo som 
oftest vise til at dette er meget 
nyttig også. Det at Web’en 
ikke bare tilbyr trøtt tekst, 
men også bilder og lyd gjør 
det hele mer levende. Dette 
ser ut til å øke interessen for 
kvinner og ikke bare menn. Så 
det ser ut til at kvinner er 
villige til å akseptere at man 

må tukle med en PC for å få 
de opplevelser som Internett 
kan by på. Nå ser det ut til at 
det er et stort antall menn i 
alle aldere som er helt 
«opphengt» i Internett slik at 
de blir svært ute av seg hvis 
de ikke får minst en daglig 
dose med «hjernemassasje» 
fra nettet. Det er ikke nettopp 
informasjon de vil ha fra 
nettet, men en bekreftelse av 
sitt ego, uten å behøve å 
forplikte seg til noe. Et 
reaksjonsmønster man også 
ser i foreninger. At kvinner 
etterhevert utgjør en stor 
gruppe har vært mindre kjent. 
 
Patologi? 
I USA er nylig en ny sykdom 
offisielt annerkjent under 
navnet: «Patologisk Internett-
bruk». Når vi snakker om 
patologi menes det som oftest 
at det refereres til fysiske 
endringer i kroppens vev, så 
for meg står dette navnet som 
noe uklart definert. Men jeg 
har ikke søkt på nettet for å 
finne en forklaring. På norsk 
kan vi kanskje kalle denne 
verste formen for avhengighet 
for sterkt sykelig trang til å 
måtte benytte Internett. Det 
må finnes en rekke mindre 
p l a g s o m m e 
avhengighetsformer enn 
denne, men man ser vel visse 
konkrete likheter mellom 
denne tilstanden og hva man 
ser ved andre avhengighets 
tilstander av mer fysisk natur 
som ved narkotikamisbruk 
hvor spesielle stoffer dannes i 
hjernen. 
 
Psykologien 

Avhengighet og data 
 
Av: Knut Nilsen 
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Dette fenomenet har vært tatt 
opp fra tid til annen i flere 
land og vi vil sannsynligvis få 
vite mer om hva Internett gjør 
med oss når vi tror vi gjør noe 
med Internett. Her i landet har 
psykologen Georg Christian 
Mathiessen interessert seg for 
Internettsyke. I USA har 
psykologen Kimberly Young 
gjennomført en intervju-
undersøkelse med 396 
avhengige personer fra hele 
verden. Av denne gruppen var 
hele 239 personer kvinner 
med en gjennomsnittsalder på 
43 år. Menn utgjorde 157 
personer med en gjennom-
snittsalder på 29 år. Hoved-
gruppen av brukere er unge 
menn på nettet, men jeg vet 
ikke om de er med i denne 
statistikken, og det er vel et 
spørsmål om de ville være 
villige til å si at de hadde et 
problem. I alle fall viser dette 
en helt ny tendens, nemlig at 
kvinnene utgjør den største 
problemgruppen. Noe som 
også bekrefter min mistanke 
om at de yngste ikke vil 
innrømme et problematisk 
forhold er at de fleste som 
utvikler nettavhengighet er 
blant de som nettopp har 
oppdaget Internett’s mange 
muligheter. 

 
Psykolog Mathiessen har 
uttalt at han ikke er forbauset 
over denne fordelingen, fordi 
kvinner i denne alderen 
opplever at barna flytter ut, 
mens de noe yngre mennene 
med problemer gjennomgår 
en periode med store 
identitetsproblemer. Generelt 
er det de samme gruppene 
som utsettes for andre former 
for avhengighet, og utgjør en 
risikogruppe. Personene 
finner at de kan spille på 
andre identiteter enn sin egen, 
noe som ser ut til å bli 
bekreftet i Youngs under-
søkelse. De er ute etter en 
egen bekreftelse, sosial 
t r y g g h e t  o g  s e k s u e l l 
tilfredsstillelse. Muligheten til 
å fremstå anonymt på nettet er 
et viktig poeng for mange, 
siden det gir muligheter til å 
eksperimentere med andre 
identiteter enn sin egen. 
Rollespill i egen regi. Sjenerte 
og tilbaketrukne kan framstå 
som det motsatte, samt å få en 
følelse av makt. De kan få en 
følelse av medopplevelse som 
de ikke opplever ellers i livet. 
Internett blir et reserveliv man 
føler seg tvunget til å delta i. 
 
Konklusjon 

Kvinner rundt de førti ser ut 
til å bli de mest avhengige av 
Internett. De fleste andre 
avhengige rekrutteres blant de 
ferske på nettet. De som 
arbeider med nettet på en eller 
annen måte utgjør bare en 
liten gruppe av de avhengige. 
Gjennomsnittlig tidsforbruk 
ligger på 38 timer hver uke. 
Avhengighets-mønsteret kan 
s a m m e n l i g n e s  m e d 
alkoholisme og spillegalskap. 
Det er  en form for 
virkelighetsflukt som skal 
bekrefte et ego. Dette er noe 
de færreste som er rammet av 
problemet er i stand til å 
vurdere for sin egen del på en 
realistisk måte. Hvis du 
bruker rundt 38 timer eller 
mer på Internett hver uke er 
det kanskje betimelig å spørre 
seg selv om hvorfor man 
egentlig gjør det... 

T h e r e  a r e  t h r e e 
engineers in a car; an 

electrical engineer, a 
chemical engineer and a 
M i c r o s o f t  e n g i n e e r . 
Suddenly the car just stops 
by the side of the road, and 
the three engineers look at 
each other wondering what 
could be wrong. 
                           
The electrical engineer 
suggests stripping down the 

electronics of the car and 
trying to trace where a fault 
might have occurred. The 
chemical engineeer, not 
knowing much about cars, 
suggests that maybe the 
fuel is becoming emulsified 
and getting blocked 
somewhere. 
 
Then, the Microsoft 
engineer, not knowing 
much about anything, 

c o m e s  u p  w i t h  a 
suggestion, «Why don`t we 
close all the windows, get 
out, get back in, open the 
windows again, and maybe 
it`ll work !?» 
 
 
 

Kilde: Internett 
 
 

Microsoft-vits 
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sikkerhetsenhet i nærheten 
fikk kopier av dokumenta-
sjonen under krigen. Den var 
se lvfølgel ig  hemmel ig-
stemplet også i statene. Men 
nå er det gått mange år og 
over dammen var man i ferd 
med å fjerne lokket på 
informasjon og hemmelige 
ting fra krigens dager. Ved en 
feil ble alle papirer om 
Colossus overført til et 
offentlig bibliotek. En sak var 
merket med den engelske 
Bombe, og det ble forespurt 
hos myndighetene i England 
om dette kunne frigis. 
Vedkommende som mottok 
henvendelsen forstod ikke hva 
henvendelsen egentlig gjaldt 
og ga beskjed om frigivelse. 
Så det er utelukkende fordi 
det ble gjort feil at man 
motstrebende måtte regne det 
meste som frigitt. 
 
Bomben 
Som du forstår så ble 
hovedarbeidet med kode-
knekkingen  utført manuelt 
eller med Colossus. Å finne 
spesielle former for nøkler 
eller funksjonsprinsipper i 
fiendens kodemaskiner kunne 
ta mange måneder, men når 
prinsippene var funnet kunne 
de brukes om og om igjen. 
Hvis man ville simulere f.eks. 
Engima så kunne man gjøre 
dette på Colossus, men det 
kunne lønne seg å lage en 
s imula tor  som brukte 
prinsipper man hadde kommet 
fram til. Dette ble starten på 
en underlig maskin med 
kodehjul. Når den prøvde 
kodene sammen med nøklene 
ga den fra seg et klikk for 
hver testede kodeinnstilling. 
Det låt som en tikkende 
bombe, derav navnet. Det var 
en elektromekanisk sak. Når 
den hadde funnet en riktig 
kombinasjon raste dataene rett 
gjennom kretsene med lysets 
hastighet fordi det var ikke 
n ø d v e n d i g  m e d  n o e n 

tilleggsprossesering. Du tror 
kanskje at den var sen, men 
den var raskere enn noe man 
kunne tenke seg på den tiden, 
og fremdeles er den rask.. 
Hvis du har en av dagens 
pentiummaskiner må du regne 
med at et program for å 
emulere bombens arbeid i 
løpet av et kvarter, bruker din 
Pentium rundt atten timer på 
samme jobben. Og hvem var 
opphavet til bomben? - 
Turing... Dessverre har jeg 
ingen bilder av bomben. 
 
Trekkpapireffekten 
Et viktig punkt er at disse 
maskinene var laget til å gjøre 
en mest mulig effektiv og 
spesialisert jobb. Derfor var 
de raske. Alt unødvendig, 
emulering og slike ting fantes 
ikke. Regnekraften ble brukt 
på det nivået man hadde den 
for å oppnå størst mulig 
hastighet. Det fantes ikke noe 
operativsystem som maskin-
ene måtte stri med før de 
kunne gjøre noe matnyttig. 
Kanskje dette er en melding 
fra fortiden til de data-
produsentene vi har i dag? 
Hvis de i dårekisten hadde fått 
utlevert ferdige maskiner, ja 
selv dagens pentium med 
dagens operativsystem, så 
hadde de tapt krigen for oss 
andre. Meldingene hadde blitt 
for gamle før de ble dekodet. 
Dette er ubetinget et paradoks. 
Dagens produsenter leverer 
kraftigere ma-
skiner for å 
takle behovet 
for å kunne 
håndtere pro-
g r a m v a r e n , 
men så fort det 
finnes et over-
skudd av pros-
essorkraft fin-
ner en eller 
annen pro-
gramskriver ut 
hvordan han 
kan bruke opp 
også denne 

ø k n i n g e n .  D e t  e r 
Trekkpapireffekten i praksis. 
Og den blir ikke borte av seg 
selv. 
 
Resultatet 
Hva dette nitide arbeidet har 
betydd for krigens utvikling er 
det nesten umulig å si noe 
konkret om, men vi vet at 
tyskerne lett kunne ha tatt 
England ved flere anled-
ninger. Likevel ble det ikke 
slik, og det var ikke bare 
amerikanernes inntreden i 
krigen som ga dette resultatet. 
Kodeknekkerne hadde sin 
store del av æren for dette. 
The Public Records Office har 
oversikt  over 320.000 
meldinger som ble dekodet og 
tolket riktig. Noe sier meg at 
det var flere, for slik fungerte 
hemmelighetskremmeriet 
rundt systemet. 
En av firmaet Quantels 
direktører, Paul Kellar uttalte 
at vi skylder disse folkene og 
deres maskiner å bygge det 
hele opp, fordi uten dem 
hadde vi ikke hatt vår 
elektroniske industri i dag. De 
donerte £150.000,- til innkjøp 
av radiorør. 
 
(Forsidebildene tilhører også 
denne artikkelen!) 
 

(Fortsatt fra side 23) 

En detalj fra Colossus frontpanel med tastatur, 
brytere, koplingspanel og mer rør. 
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H va passer mer enn en 
kommentar til sist 

avviklede messe på Sjølyst? 
Ja, selvfølgelig mener jeg 
datamessen NorBit `97. Noe 
helt nytt var Valhall som 
skulle være åpent helt til 
23.oo hver dag, eller, nei ikke 
siste dagen, men det stod det 
jo ikke noe om. Dette skulle 
være en ølhall etter tysk 
mønster med ølfat, mat, 
langbord, underholdning og 
hygge. Joda, men selv om 
plassen var passe hyggelig så 
var det ikke helt gjennomført. 
Ølet ble servert i 0,4 l 
plastglass som var langt fra 
fulle, og en kopp kaffe var 
umulig å oppdrive. Da jeg 
fortalte en av servitrisene at 
det fantes ølsjenker-kurs med 
påfølgende sertifisering så 
trodde hun meg ikke. Jenta 
var kjekk og pen, men tappe 
øl kunne hun ikke. Dette var 
antagelig ment å bli en 
pengemaskin, men det slo vel 
ikke helt til. Prisene var i 
høyeste laget og det man fikk 
hadde veikrokvalitet. Spiselig, 
men ikke så veldig mye mer. 
Ting man ville ha var ofte 
utsolgt eller fantes ikke på 
menyen. Det er en indikasjon 
på at heller ikke den som drev 
stedet var helt fornøyd.Men 
likevel, det var et nytt og 
uvanlig innslag som man 
kunne slappe av med. 
 
Tidlig slutt 
For å starte med slutten først 
så var det samme stemningen 
som på tidligere messer ved 

avslutningen. Jeg fikke så vidt 
tid å ta en titt innom like før 
det stengte siste dagen og det 
var tydelig at mange tok 
avslutningen på et tidlig 
tidspunkt. Det er ikke noe 
uvanlig fenomen, men mange 
av utstillerne har ikke ork til å 
være aktive tiden ut. Det er 
hardt å stå så mange timer i så 
mange dager, men vitsen er jo 
å få kontakt med prospektive 
kunder og vise sitt blide ansikt 
utad. Ellers fikk jeg tatt en 
runde en dag før, og det er 
arbeidsomt å få med seg det 
meste på et besøk, spesielt 
hvis man treffer venner og 
bekjente. Valhall stengte 
samtidig med utstillingen og 
hadde solgt ut det meste i god 
tid før dette tidspunktet. Så 
skulle man ha vært der lenger 
hadde man måttet ty til totten i 
stedet for mat og drikke. 
 
Datamisæren 
Norges Varemesse stod ikke 
for innsamling av data om 
kunder og deres ønsker denne 
gangen. Med siste gangs 
forsøk på datainnsamling i 
deres regi klart i minnet var 
det vel ikke mange som var 
interessert heller. De greide 
nemlig å miste de aller fleste 
data for sine kunder. Det 
sikreste er fremdeles å ta med 
seg en solid bunke med 
visittkort. Men forsøket var 
godt. Alle fikk lapper til å 
henge på seg med et datafelt 
av hvitt og sort i småfirkanter 
som kunne leses med laser. 
Jeg har sett dette demonstrert 

tidligere og da gikk lesingen 
som en lek. Nå var det god tid 
til å ta seg en kopp kaffe mens 
en av betjeningen forsøkte å 
få håndscanneren til å lese de 
nødvendige data. Først skulle 
den lese vanlig strekkode fra 
et blankt ark. Leseren leste og 
leste, så lurte datamaskinen på 
hva det var som kom ruslende 
inn. Programvaren fikk det 
klart for seg at det var 
strekkode og ved n`te forsøk 
så var leseren og maskinen 
enige. Så skulle kundens 
identitet leses og det var ikke 
vanlig strekkode. Det var 
tydelig at systemet spekulerte 
på hva det egentlig leste, så til 
slutt omstilte det seg og leste 
informasjon med navn og 
eventuelt firmanavn. Så skulle 
kanskje interessefelter i 
strekkode leses inn og et felt 
for avslutning til slutt. Det 
gikk tregt. Ingen god 
demonstrasjon av et kostbart 
system. For det er jo 
utstilleren som betaler, og det 
er ingen småsummer den 
enkelte utstiller må ut med. 
 
Noe for oss? 
Representanter fra oss har jo 
stått på andres stand på 
messer før, men vi vet ikke 
om det er regningssvarende å 
leie en stand selv for å 
markere oss bedre. Slik 
messejobb har jo gitt noen nye 
medlemmer. Burde man 
forsøkt å tenke ting gjennom 
en gang til for å se hva man 
kunne gjøre ved en senere 
anledning? Men det er vel 

Knuts hjørne 
 
 
 
 
Ved Knut Nilsen 

Her i dette hjørnet er det ment å gi plass til det meste av 
småting, også henvendelser og bemerkninger fra leserne, 
når det passer inn. Men siden vi i redaksjonen ikke har blitt 
overflommet med kommentarer eller andre ting må jeg 
nøye meg med å takke for de få vi har fått.  
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som vanlig liten interesse for 
å påta seg en jobb som dette 
for foreningen. Eller er det 
noen som kan tenke seg å trå 
til? 
 
Ulv,Ulv... 
Det er en rekke personer og 
firmaer som mener at de kan 
tjene penger på krise-
maksimering av problemer 
innen data. Det ser i hvert fall 
slik ut, og avisene griper slike 
nyheter med begjær. Enten det 
er tale om forfryktelige virus 
som kan tygge det meste eller 
det er millenium syndromet 
som stopper enhver data-
maskin ved tusenårsskiftet, så 
blir det hver gang den største 
krisa som tenkes kan. 
Det er ikke så mange år siden 
en type datamaskiner «døde» 
samtidig fordi de hadde spart 
inn noen kroner på å bruke en 
rimeligere klokkekrets. Det 
ble ingen store avisskriverier 
etterpå selv om det var et 
kjent maskinmerke. Nå er det 
jo ganske klart at det ikke er 
noen stor nyhet at vi nærmer 
oss år 2000, så hvorfor skulle 
det være noe problem? Utrolig 
nok har man ikke tatt hensyn 
til dette i tide hverken i 
maskinvaren eller i mange 
programmer. Derfor vil en del 
maskiner returnere til «null» 
når man tar maskinen inn i år 
2000. Null er i dette tilfellet 
for de fleste maskiner starten 
på 1980. Dette kan du lett 
prøve. Still dato og klokke 
slik at det er noen minutter til 
maskinen skal tikke seg over i 
neste århundrede. Vent til den 
har passert de minuttene du 
stilte klokken før 12 (24) og 
se på dato og tid. Hvis 
årstallet nå er 1980 så har du 
et problem. Det kan i 
prinsippet rettes, men mange 
maskiner har den nødvendige 
komponent loddet inn i 
hovedkortet så det er ikke noe 

man kan bytte selv uten 
videre. Et program som later 
som om det er klokken ved å 
lese f. eks sendingen fra et 
atomur og sette tiden i 
operativsystemet kan være en 
løsning for disse maskinene. 
Et separat klokkekort slik som 
man brukte i XT’ens dager er 
en annen mulighet, men det 
spørs om programvaren fra de 
dager er tingen i dag. Et annet 
problem er programvaren du 
har i bruk i dag. Hvor gammel 
er den, og har den klokke eller 
tidsfunksjoner? Et er klart. 
Programvare behøver ikke å 
være så gammel før dette blir 
et problem, men det burde 
vært et unødvendig problem. 
 
Helios - bare sol? 
Bærum kommune har funnet 
ut at de skal innføre dette 
systemet i hele eller store 
deler av helsesektoren. Har de 
«på gulvet» vært involvert i 
utviklingen? Nei, mye tyder 
på at så ikke er tilfellet. Ikke 
har man funnet bryet verd å 
vurdere hva man vinner og 
h v a  ma n  o p p n å r  p å 
grunnplanet heller. Inn-
føringen ser ut til å bli tredd 
over hodene til de ansatte uten 
at det har vært et slikt 
samarbeid som er spesifisert i 
arbeidsmiljøloven. Selv om 
opplæring og det hele går helt 
knirkefritt så er det et 
spørsmål om dette systemet er 
bedre en det gamle Kardex-
systemet når det gjelder 
hurtighet og sikkerhet. 
Innføringene er gjort unna på 
fem minutter og flere kan 
jobbe med det samme 
samtidig. En datamaskin med 
en sen og ukyndig betjening 
blir ikke det samme. Hva skjer 
når en pasient blir alvorlig syk 
og datamaskinen ikke virker 
av en eller annen grunn. Man 
må ha fram data om 
medisinering og annet for å 

være sikker på at man ikke tar 
livet av pasienten. Hva med 
ekstravakter som ikke kjenner 
datasystemet i det hele tatt? 
Det gamle systemet hadde 
ikke slike begrensninger. Og 
så er det fire eller flere som 
skal skrive på to datamaskiner 
samtidig. Dette kan ta mye 
lenger tid enn hva det er 
mulighet for å bruke i den 
enkeltes arbeidssituasjon. 
Kanskje løsningen kunne 
være å ansette personer som 
ikke gjør annet enn å betjene 
datamaskinen? Den som lever 
får se, men det kan bli mye 
regn blant solskinnet før dette 
får en lykkelig slutt. 
 
Hvem kan? 
Jeg har tidligere i dette hjørnet 
etterlyst personer som kunne 
tenke seg å gjøre ting for 
DAF. Nå vil vel den 
kommende undersøkelsen 
blant medlemmene kunne vise 
hvem som kan og vil slik at vi 
slipper å se at det er 
«tordenskjolds soldater» som 
må til hele tiden. Det var jo 
tidligere mange som gjerne 
ville se endringer i DAF, men 
på dette feltet er ikke jeg i 
stand til å se noen endring. 
Derfor vil jeg med ærbødighet 
i stemmen gjerne få be de som 
ikke er fornøyde med tingenes 
tilstand om å trå fram for å yte 
sin skjerv til foreningens 
nytte. Vi trenger flere 
medlemmer og en bedre 
markedsføring. Problemet er 
at det meste ikke kan koste 
noe, så her er det innsatsen 
som teller. Man må jo yte noe 
for å få glede av sin interesse 
og hobby. Så meld til styret at 
du er interessert og vil være 
med på å få utført ting. 
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P å et møte i DAF kastet 
jeg fram spørsmålet: «Kan 
noen skrive en artikkel om 
hvordan man på en enkel måte 
kan sende fax fra Windows 
95?» Ingen hadde erfaring 
med noe slikt, men et par slo 
fast at dette ligger innebygget 
i Windows 95. Andre nevnte 
kjente programmer som Trio 
WinFax i ymse versjoner. Og 
jeg var like klok. Så hvorfor 
ikke sjekke ut dette selv? 
Dette blir derfor en rask 
presentasjon av ShareWare-
programmet «Just The Fax», 
som jeg hentet ned fra http://
www.rks-software.com. 
 
Innimellom arbeider jeg 
hjemme, og kan en sjelden 
gang ha behov for å sende/
motta fax. Da jeg brukte 
Windows 3.11 kjøpte jeg et 
14.4 faxmodem. Trio WinFax, 
i en forenklet utgave, ble 
levert med modemet, og etter 
minimale problemer fungerte 
dette programmet tilfreds-
stillende. Noe fart på fax-
bruken ble det riktignok ikke. 
Etterhvert gikk jeg over til 
Windows 95, og fikk behov 
for å sjekke ut mulige PC-fax-
varianter på nytt. Jeg gikk 
naturligvis først inn i den 
innebyggete fax-muligheten 
som Windows 95 har, men da 
nevnte system begynte å 
blande inn Microsoft Mail og 
Exchange la jeg fort på røret. 
Jeg bruker nemlig ingen av 
disse Microsoft-tjenestene. 
Dersom noen av «IO»’s leser 
dette, og mener at jeg burde, 
så er spaltene åpne for 
alternative forslag. For tiden 
er jeg nemlig mer enn happy 
med å bruke Eudora og 
Netscape i stedet for 
Microsofts løsninger. Veien 

ble derfor kort, til Internett, på 
jakt etter relevant fax-
programvare. 
 
FaxLauncher 
fra FaxSav Incorporated  
(http://www.faxsav.com, ca 1.5 
mb) ble mitt første forsøk. I 
prinsippet skulle dette være en 
meget bra løsning. Fax-
Launcher settes opp som en 
egen skriverdriver, og man 
skriver ut fra hvilket som helst 
program til FaxLauncher som 
egen skriver. 
Først må man registrere seg pr 

email, og man får raskt svar at 
registreringen er godtatt. Da 
får man tilgang til 5 stk. gratis 
fax. Denne tjenesten koster 
nemlig penger. Saken er at 
fax’en sendes som email, via 
ens egen mail-server, til 
mottakerens telefax. Tjenesten 
koster øyensynlig ca ½ dollar 
pr side. I tillegg til 
tellerskrittene det tar å sende 
dokumentet fra ens  
egen PC til ens egen 
p o s t s e r v e r  ( v a n l i g v i s 
lokaltakst). Dersom man 
sender mye fax til USA og 

Sende fax fra Windows 95? 
 

Av Hans Arne Nakrem 
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andre fjerne steder kan vel 
dette tilbudet lønne seg. 
Dersom man sender fax stort 
sett innen Norge (innen 
lokaltaksten) vil dette bli dyrt! 
Jeg satte uansett opp systemet, 
men det fungerte ikke. 
Kanskje fordi jeg unnlot å 
spesifisere landskode til 
mottakeren (i Oslo)? Uansett, 
denne varianten var ikke noe 
for meg. Den vil sikkert være 
en god løsning for en bedrift 
med fast Internett-forbindelse 
og mange fax’er til utlandet. 
 
Neste forsøk ble ShareWare-
programmet «Just The Fax», 
som jeg hentet ned fra http://
www.rks-software.com (ca 1,05 
mb). Dette er et «stand alone» 
program, som startes og 
avsluttes på normal måte. Det 

betyr at det ikke vises som en 
egen skriver, og man kan 
derfor ikke fax’e direkte fra et 
hvilket som helst Windows95-
program. Dersom man bruker 
Word, må man merke teksten, 
kopiere den, og lime den inn i 
«Just The Fax». 
Installasjonen av programmet 
gikk smertefritt, og bruken er 
ganske selvforklarende. Ved 
installasjonen må man fylle ut 
enkelte felt (se figuren), og 
det er viktig å taste inn korrekt 
avsendernavn og avsenderfax 
ettersom disse opplysningene 
kommer fram på mottakerens 
fax. 
Man starter programmet, og 
får fram en liste over avsendte 
fax’er. Deretter velger man 
File-New (eller ikonet for det 
samme) og får fram listen 

over mottakere. Fra databasen 
plukker man ut mottakeren, 
eller man legger til en ny. 
M o t t a k e r d a t a b a s e n 
jtfpb.dbf er en dBase-
kompatibel tabell, og man kan 
derfor lett legge til navn/fax-
n u m m e r  f r a  a n d r e 
eks i s t e r en de  db f - f i l e r . 
Deretter velger man en ny 
fax-melding. Det kan være 
lurt å opprette en fax-forside, 
og lagre denne som en 
templat. Templaten vil 
inneholde nok plass for en 
lang fax-melding, og hele 
meldingen kan da bli bare én 
side. På templaten kan man 
sette inn standard-felter som 
mottaker, dato/tid, «subject» 
m.m. Templaten lagres, og 
kan tas fram igjen ved behov. 
Dersom det ikke er plass nok 
på templat-forsiden, så danner 
det seg automatisk nye sider. 
Man kan hele tiden få en 
forhåndsvisning av hvordan 
forsendelsen vil se ut, med 
forside og evt. ekstra tekst-
sider. 
Når man så klikker på 
«Send»-ikonet, så får man opp 
et skjermbilde der man bare 
skal bekrefte opplysningene 
(mottaker, mottakers fax etc.), 
og deretter klikke «Send» 
igjen. I loggen vil man se 
hvilke fax’er som er sendt 
(med dato, tid etc.). 
Mine test-fax’er kom fram til 
mottakeren uten problemer, 
og jeg vil ikke nøle med å 
anbefale dette programmet til 
de som av og til sender fax fra 
PC’en. En registrert utgave 
koster 20$. 
 
De nevnte programmene 
finnes begge på 
 http://www.windows95.com. 
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NESTE MØTE: Digitale kameraer og filmskannere 
 
Onsdag 1. oktober 1997 kl. 18:30  er det tid for digitale kameraer og filmskannere. 
Digitale kameraer er veldig spennende for tiden. Mens kvaliteten øker, så reduseres 
både størrelse og pris. Det er vel forventet at denne tendensen vil fortsette (kanskje 
fotografering med film blir bare for spesielt interesserte?)  For alle som har behov av å få 
et rask resultat, samtidig ønsker å bearbeide bilde videre, og bruke dem i en trykksak er 
det digitale kameraet det perfekte tilbehør. Eller på internett hvor du kan sende bilder 
videre som e-mail eller ta de inn på hjemmesiden på Internett. Det er trolig på internett at 
de store mulighetene finnes for de digitale kameraene i prisklasse under 10 tusen 
kroner. Vi får besøk av produktsjef Jan Kronberg fra firma Canon Norge as. Canon var 
blant de første som kom med et brukbart digitalt kamera. I dag har de også filmskanner 
og papirskanner på programmet. 
 

NESTE MØTE: Linux  
 
Onsdag 15 oktober 1997 kl. 18:30  NUUG's (Norwegian Unix User Group) Linux-
brukergruppe og Dataamatørforeningen samarbeider om å arrangere følgende møte:  
 
Installasjon av Linux og demonstrasjon av Linux for nettverksovervåking 
 
Dette møtet skal hovedsakelig dreie seg om installasjon av Linux. Så alle som lurer på 
hvordan en Linux-installasjon foregår, bør ta seg en tur denne gangen. Selv folk som 
allerede har installert Linux kan nok få noen tips om gode partisjonsstørrelser, boot-
oppsett, X11-oppsett, etc. Det er bare fint om noen prøvekaniner tar med seg PCen 
(med CD-ROM-spiller) på møtet, slik at vi kan demonstrere. Det er også fint om folk tar 
med seg ymse Linux-distribusjoner på CD, slik at vi får sett på forskjellige systemer 
underveis. 
 
I tillegg til dette, vil Thomas Lundquist demonstrere noen av de programmene for 
nettverksovervåkning som ble omtalt på NUUGs forrige Linux-møte. 
 
Det vil selvsagt være anledning til å stille spørsmål om Linux, som vil bli besvart etter 
beste evne av erfarne Linux-brukere. 
 
NUUG serverer pizza. 
 
 
Møtene finner sted i DAF's lokaler i Trondheimsveien 139D, inngang Sinsenveien 
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