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Som medlem i DAF har du blant annet felgende tilbud:

* Medtemsmater annenhver onsdag

* Datatid med /O er inkiudert i kontingenten, medlemmer kan
avertere gratis i I/O.

* .nformasjonsbladet «Nytt fra DAF» med meteinnkallinger og
annen informasjon

* Mulighet for tilknytning til DAF-KOM, dvs. et sdkalt telemate-
system tilknyttet edb-senteret pa Blindern der DAF-medlem-
mer far adgang til gunstige priser.

* Adgang til undergrupper for 6502-maskiner, Nascom/
Gemini, Exidy, Sorcerer, Commodore, BBC, CP/M og MS
DOS. | tillegg har vi en selvbyggergruppe som lager mikro-
maskiner basert pa Motorolas M68000 prosessor

* Innkjepsservice for utstyr, rekvisita og komponenter.

* Fra arsskiftet vil vi ogsa forseke a fa i gang en «administra-
sjonsgruppe» og en I/O-gruppe. B

| tillegg til alt dette har vi eget klubblokale med forskjellige ser-

vicetiltak og sist, men ikke minst: Anledningen til & mete andre
med samme interesse.

Innmelding foregar ved & skrive til var adresse (se rammen ne-

derst pa siden). Du vil da fa tilsendt ytterligere informasjon og

innmeldingsblankett. Kontingenten for 1985 er fastsatt til kr

240,—. For ungdom under 20 ar er den kr. 140,—. Medlemmer i

samme husstand som et fullt betalende medlem betaler kr

60,—. Disse far ikke DATATID og Nytt fra DAF. Hvis du har for-

nyet DATATID-abonnementet i det siste, vil du kunne f& re-

fundert en del av belopet fra Dataforlaget.

Mesteparten av var virksomhet foregar pr. i dag i Oslo, men vi

har ogsa en del medlemmer andre steder i landet, selv om dis-

se ikke kan benytte alle vare tilbud. Har du lyst til & bli med, sa
skriv et kort eller brev til var adresse (se rammen) og be om in-
formasjon. Ikke send penger for du herer fra oss,

Velkommen til DAF!

IR
98

| denne utgave:

* Leder

% Tidsskriftomtaler: Micro, Elec-
tronics Week, Electronics & Wi-
reless World

* MUD i Norge: Stig Selmer-An-
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rapporterer om et datamaskin-
spill som er noe helt utenom
det vanlige....

* Willy Verwoerd presenterer de
lenge lovede resultatene fra
sparreundersgkelsen i fjor hast
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Signerte artikler copyright © forfatter, usignerte artikler copyright © Dataamater-
foreningen, Alle henvendelser angdende 1/0 og mediemsskap rettes til vir adresse

Alle artikler som kommer pa trykk i I/O vil bli honorert med to lodd i
Pengelotteriet og det er jo lov & hépe.... Det eneste kravet vi stiller er
at du skal ha produsert stoffet selv og at det fyller minst en halv side
i /0.

Vi ser helst at alt stoff er maskinskrevet, al det har brede marger og
med enten halvannen eller dobbelt linjeavstand. Vi ma ogsa forbe-
holde oss retten til & gjere endringer i stoffet. Dersom du har spesiel-
le @nsker eller kray om hvordan stoffet skal presenteres, er det fint
om du sier i fra. . .

Plassen vi har til radighet er begrenset, vi kan derfor ikke garantere
at alt kommer pa trykk. Prov i alle fall & skrive s& kort som mulig.

Lykke til!

DATATID NR. 2/85



Hallo!

at de
mdslange Jule
De mest oppmer

Vi har ogsd (

skiftet innhold, siden Harald Rishoud for tiden er travelt
grep om formannsjobben som han hadde om redakigrjobben. 1/0 har i det hele skﬁet form ganske
Ser jonen som en ordiner undergruppe 1 D
tore endringer, men store ting er pa gang.) I et forspk pa d
som vi gjerne vl ha reaks) i
nnsfarge. Dmﬂn‘j[argen skal ve-
layoutmessige endri
iper vi pa stgrre bredde 1 stofflig innhold ved a fa mange

mye, etter reorganiseringen av redaksj
stind har ikke dette fort Gl de helt s
markere overizngm har vi lagt

iper vi) galt over til a bruke en fast gronn

er
4 nmfar%r 1 DATATID. Disse

re forskjellig fra andre
skal gi 110 en hlarere profil. Samtidig
flere med 1 skrivearbewdet, og vi vil gjerne ha litt
Selmer-Anderssen’. Til dette tr

ikke er tilgiengelig

Vi er godt og vel ferdige med det Orwellske, og har allerede kommet sapass langt ut i ungdomsdret

ste vel er blitt vant il a skrive '85° pa sjekkene sine. Som vanhg pa

har Dataamatgrforeningen “tatt en reset, med drastiske wtskiftinger i styret oﬁéfﬁlgmdg ma-

oferie. Men nar dette leses, bpr de fleste aktiviteter ha kommet godt 1

(Det er ikke lenge til sommerferien...)
ivmnme har vel lagt merke til at ting er skjedd med 1/0 ogsa. Redakigrstolen har

opptatt med @ vise at han har like godt

bladet med helt ny la

er avstand me
s det help fra medlemmene, for eksempel deg!

Et lite P.S. denne gang: Jeg er bt bedt om a understreke at spllet MUD som omtales i dette 1/0
’ ’ g for almennheten pa noe norsk datamaskmanlegg. MUD-spilling pa norsk
maskin er en aktivitet forbeholdt de priviligerte.

ne tiden av dret

1 gang igjen!

. (I skrivende
oner pa.
ringer hdper vt

artikler signert "Stenlg

l/O-
torget.

To stk. Shugart SA801
single-sided double densi-
ty 8 tommer floppydriver
ul salgs. Dette er samme
type som stér i bl.a. Altos
mikrodatamaskiner. Driv-
ene er brukte, men pent
behandlet. Dokumenta-
sjon er tilgjengelig og kan
opieres. ¥nsker kr 750
r. stykk.

envendelse Kjell Eyvind
Stenlgkk, 2 B/766 Kring-
sia studentby, 0864 Oslo
. Telefon ({a id: 45 28
34, kveldsud: I8 81 74.
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Tidsskriftsomtaler

1/0 fortsetter serien hvor vi gir korte an-
meldelser av edb-tidsskrifter som vi me-
ner kan vzre av interesse for dataamatg-
rer. Ikke alle finnes i lgssalg i Norge,
men vi oppgir adressen for bestilling av
abonnement samt pris [\}ﬁ abonnement.
Prisen gjelder tilsendt Norge, som regel
med fly. Abonnement kan ogsa bestilles
via Narvesen, Tanum og andre.

Lessalgsprisen i Norge varierer sterkt fra
utsalgssted til utsalgssted, selv for et og
samme blad. Opptil 100% variasjon er
notert.

Vi héper disse korte beskrivelsene kan
vare til nytte og vi tar gjerne i mot for-
slag, motforestillinger, hint og ideer.

Electronics & Wireless World (Tidlige-

re Wireless World)

Utgiver: Business Press International

Ltd.

Abonnementspris (vanlig): 21 (feb.

1985)

Studentpris: 14 (feb. 1985)

Adresse: Electronics & Wireless World,

Oakfield House, Perrymount Road,

Haywards Heath, Sussex RH16 3DH,
land

Sidetall: 100-120
Utgivelser pr. ar: 12

Electronics & Wireless World er et av de
klassiske magasinene i denne bransjen.
Bladet holder na pa med sin 91. &rgang!
Riktignok sto det lite om personal com-
puters i de fgrste par rgangene, men
allikevel. Tidligere inneholdt dette bla-
det en del stoff om radiokommunika-
sjon, men 1 dag er det sa og si uteluk-
kende elektronikk og data som fyller si-
dene.

Artiklene i E & W W holder et hgyt
faglig niva, bide nar det gjelder praktis-




ke og rent teoretiske emner. Dette gjgr
at man ikke 'vokser fra' E & W a
samme mate som med mange andre tids-
skrifter. Men til gjengjeld E?m det vaere
en del stoff som ﬁﬂr de ’ferskeste’ hus
forbi. Jeg har lest dette magasinet i en ti
ars ud, og det er faktisk ganske inter-
essant a bla gjennom ti ar gamle utgaver.
Det er utrolig hvor mye av stoffet j
kan lese om igjen med stort utbytte.

Electronics & Wireless World er altsd
et av de serigse magasinene som av
mange regnes som et 'must’. Man
bedrifter og institusjoner har ogsé dette
magasinet med pa abonnementslisten.
Og sa er det sa billig a abonnere pa! - i
hvert fall for studenter. é]e pleier  sen-
de med en kopi av studiekortet ndr jeg
1florn;.’e:r, 0§ det har gjort underverker

ver gang.

Fglgende datarelaterte artikler finnes
alle sammen i februar 1985-utgaven av E
&WW:

* The information society

* Floppy disks

* More on the X-Y plotter

* Computer boards

* Choosing a board

* Micro-controlled cassette recorder
* Eprom duplicator

* Data exchange between micros

Magasinet anbefales.

Electronics Week (The magazine of
the worldwide electronics industry)
Utgiver: McGraw-Hill Inc.
Abonnementspris: 450 kr (med luftp-
ost) for kvali abonnenter
Adresse: Electronics Week,

A McGraw-Hill Publication, European
Circulation Center,

Maidenhead SL6 2QL, England
Sidetall: 100-150

Utgivelser pr. ar: 52

ElectronicsWeek

{NDUSTRY’S VERDICT:
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Dette er ukebladet for den serigse dataa-
matgr eller elektronikkamatgr, i tillegg
til at det er en av de viktigste informa-
sjonskildene for de som driver 1 elektro-
nikk/data-bransjen. Alle nyheter bade
ndr det gjelder kretser og utstyr, hva en-
ten det er nyheter pa markedet eller i
forskningslaboratoriene over hele ver-
den, presenteres grundig.

Bladet er teknologisk avansert, og er
ikke spesielt interessant for ‘rene’ data-
amatgrer. Som navnet sier, er det elekt-
ronikken og spesielt elektronikk-indust-
rien som star 1 fokus. Her er noen eks-
empler fra innholdsfortegnelsen 1 utga-
ven fra 1. januar 1985:

* Semicustom ICs (fra Toshiba om
CMOS)

* Satellites (om mulighetene pa det ja-
panske marked)

* Testing (om testing av gallium-arsenid
kretser%

* Mass Storage (om come-back for 8”
Winchester hard-disker)

* Business (om japansk kapital i USA)
* Computers (om et nytt lydsystem for
blinde dataoperatgrer)

* Pluss faste nyhets-spalter osv.

For 4 kunne bli abonnent (i alle fall tl
den prisen som star over), ma man fylle
ut et spgrreskjema om ens arbeidsplass
og jobb-funksjon. Studenter er med som
kvalifiserte abonnenter. Undertegnede
har ingen erfaring med hvor vanskelig
det matte vre a kvalifisere seg, men det
kan neppe skade a overdrive sin egen
rolle aldri sa lite for & vre pa den sikre
siden. Prisen for ukvalifiserte star ikke
angitt.

Micro (for the Serious Computerist)
Utgiver: MICRO

Lgssalgspris: kr. 32 (Universitetsbok-
handeﬁan)

Abonnementspris: 42.00 (med luft-

)
g:ls:esse: MICRO, P.O.Box 6502,
Chelmsfjord, MA 01824, USA
Sidetall:ca. 70
Utgivelser pr. ar: 12

MICRO er en av de gamle i bransjen, og
kom med sitt fgrste nummer en gang 1
1978. Den gang var det et spesialblgad or
de som drev med 6502-maskiner som
APPLE, KIM og PET. Senere kom AIM
65 sterkt inn 1 bildet, og gamle AIM-

-uppemedlemmer i DAF husker sik-
Elen ladet som en av de beste informa-
sjonskilder om maskinen. Bladet hadde
en topp i kvalitet og popularitet i 1981,
dgﬂdet var oppe i et sidetall pa godt over
100.

Siden har de fgrst tatt opp interessen
for 6809 1 tillegg til 6502, og senere igjen
har de helt droppet interessen for spe-
sielle maskiner og forsgkt  ta opp kon-

Guossing Game for the Vg™
and CoA d\

AT ARS Physics Tuloriad

kurransen med f.eks. BYTE som et ge-
nerelt mikromaskin-blad, riktignok med
noe sterkere vinkling hobbybruk.
Dekningen av ’seere’ maskiner som AIM
er det helt slutt pa, og i leserbrev-spalte-
ne har de fatt mye kritikk for dette. Mitt
inntrykk er at 'the Seriour Computerist’
som de tilegner bladet, fir ganske lite
spennende lesestoff. Det er vesentlig
ganske enkle ting de tar o%p.

Abonnenter er de visst heller ikke in-
teressert i. Undertegnede hadde riktig-
nok planlagt & si opp abonnementet i
1983, men det bare sluttet 2 komme uten
at noen tilbgd abonnementsfornyelse et-
ter 4 ars abonnement.

Dette ble kanskje litt vel negativt, s&
det far vel nevnes at det fortsatt star en-
kelte glupe ting & lese i bladet, spesielt
for de som er opptatt av Commodore 64
oi Atarimaskiner. Bladet har alltid hatt
rikelig med [pro listinger, spesielt i
6502 assemblykode. En rask opptelling 1
august '84-nummeret viser 13 sider med
assemblykode (kun 6502) og 11 sider
med BASIC-program.

Jon Petter Bjerke
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Tekst: Stig Selmer-Anderssen
Tegninger: Kjell Eyvind Stenlekk og Stig Selmer-Anderssen

I lgpet av de tre-fire drene spillet MUD
har eksistert, har det skapt seg et rykte
som det mest fantastiske spill i det kjente
univers (sannsynligvis med rette.) 1/Os
innsendte har utsatt seg for de mest
utrolige situasjoner for @ kunne avgi
denne rapporten...

Mens PDP-11 enna var et spedbarn
av en datamaskin fra Digital Equipments
produktsjonslinjer, ble det laget et spill
som siden den tid har dannet grunnlaget
for en hel familie av spill for datamaskin-

er. Spillene har vist seg 4 appellere ti
spillere i alle aldersgrupper, og bade til
rofesjonelle datamennesker og til 'van-
ige’ mennesker.

Vi tenker naturligvis pa den gruppen
spill som har sitt utspring i spillet 'Ad-
venture’, eller 'Hule’, som gjerne kredite-
res Crowther/Woods. Dette var det fgrs-
te av de sikalte 'rollespill-spill’ for data-
maskinbruk som virkelig ble en kjempe-
suksess.
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Adventure
Kort fortalt foregar "Adventure’ slik:

Vi far vite at vi stir pd en vei utenfor
en hytte, og fir si spgrsmél om hva vi vil
gjore. Etter hvert finner vi ut at maskin-
en ‘skjgnner’ visse ord og setninger. Vi
finner med tiden noen ngkler, og senere
ogsa en dgr ngklene passer i. Dermed er
vi virkelig i gang. Vi havner i en kolossal
undmjordisﬁz hule, hvor programmet
spiller rollen som vdre gyne og grer, o
gir oss mer eller mindre velmente ra
med pa veien. Vi vandrer rundt i de un-
derligste omgivelser, mens vi samler
skatter og andre ting vi tror kan komme
til nytte, dreper monstere (eller de dre-
11:;431" 0ss...) og prever a lgse alle de mne-

ygde 'gitene’. (Vi md ha med oss en

fugl for @ komme forbi en slange, etc....)

Dette spillet ble opprinnelig laget pa
en minimaskin, og 1 dag finnes spiﬁel pa
de aller fleste mini- og stormaskiner med
respekt for seg selv. Men naturligvis ble
spillets suksess bemerket i vide kretser,
og i dag finnes det et stort antall spill for
mikromaskiner bygget over samme lest:

Spilleren ma lgse innflgkte giter og be-
kjempe alskens utysker inntil han kan
?illet sa godt at det kan 'Igses’. (Scott

dams er blitt bergmt for sin produk-
sjon av slike spill. Og de er slett 1kke alle
spill som inneholder skatter og monste-
re. Infocom leverer interaktive rollespill-
spill hvor spillere spiller rollen som de-
tektyv, eller agent, eller rollen som Ford
Prefekt fra Douglas Adams "The Hitch-
hikers Guide to the Galaxy').

- MUD er bygget over samme grun-
nide som disse adventure-spillene, men
det er ogsd sa langt likheten gar.

Start med et vanlig, ‘common garden
variety' adventure-spill. Bffgg det ut ul
det har utrolig mange 'steder’ du kan be-
spke, og legg tl usedvanlig gode be-
skrivelser av disse stedene. Legg s il et
dynamisk 'milj¢’ rundt det hele, hvor va:-
ret forandrer seg mellom sng, regn, sol...
og hvor miljget har innvirkning p& hvor-
dan spillet bgr spilles.

Et slikt spill ville vare et adventu-
re-spill 1 verdenstoppen.



MUD = Multi User Dungeons
Av en eller annen grunn var ikke MUDs
skapere forngyd med 4 klage et adven-
ture-spill i verdenstoppen. Sa de ga spil-
let noe mer: Evnen til 4 la flere spillere
spille samtidig. Dette er naturligvis det
helt store ved MUD, det [gir spillet en
helt ny dimensjon. Du treffer andre spil-
leres personer rundt omkring, du kan
prate med dem, sloss mot dem, sam-
arbeide med dem, eller (prgve &) ignore-
re dem. Alt etter humgr, kan du prgve
deg pa et drag, et kyss, eller en forbann-
else. Jeg kjenner en spiller som ynder 3
utfgre kjgnnsskifie-operasjon pd sine
medspillere. Resultatet er ganske for-
nﬂyeh%...
Spillets forfattere har i hgy grad be-
nyttet seg av de muliFhelene som apnes
ved at flere kan spille samtidig. Mange
situasjoner kan bare Igses ved at mange
spillere samarbeider om oppgavene.
Monstere kan vare svert sterke og
utholdende i MUD, en viss drage har
samme styrke som 5 nybegynnere.
Noen 'giter’ er laget slik at kun en spiller
vil fi utbytte av[é Igse en situasjon (og
dermed forsvinner muligheten Lii a lgse
Eroblemcl for de andre spillerne), men
an mi overtale to medspillere til 4 gjgre
visse ting for seg for a Igse "giten’.

Na kunne man jo tenke seg at alt er
bare fred og fordragelighet i MUD, alle
hjelper alle osv. Men slik er det jo aldr
her 1 livet... Det finnes to typer spillere i
MUD. (Spillerne velger type selv.) Den
ene typen er ganske vanlige spillere, som
samler poeng stort sett ved a lete opp
skatter som kastes i en myr (hvor de syn-
ker ned og forsvinner “for allud’, eller i
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hvert fall for en stund), ved a leke med
leketgy, og ved & drepe monstere. Den
andre typen er litt mer kinkig. Det er
berserkene, som utelukkende far poeng
for & drepe, enten det er monstere eller
medspillere som er ofrene. Det gdr selv-
sagt an & prgve seg pa et samarbeide

med en berserk ogsd, men man vet jo he-
le tiden hva de lever av...

Uansett spillertype, sa er noe av hen-
sikten & skaffe seg stadig mer poeng. I
MUD er spillerne inndelt i 10 kategorier
etter hvor mange poeng de har:

Level Points Male Female

1 0 Novice Novice

2 400 Warrior Warrior

3 800 Hero Heroine

4 1600 Champion Champion

5 3200 Superhero Superheroine
6 6400 Enchanter Enchantress
7 12800 Sorcerer Sorceress

8 25600 Necromancer Necromancess
9 51200 Legend Legend

10 102400 Wizard Witch

Som det framgar, blir man pé det hgyest
oppnaelige nivaet wizard eller witch. Nir
man har s& mye erfaring med MUD at
man har clgreid a karre til seg 102400 po-
eng, ja, da har man besgkt de fleste ste-
dene adskillige ganger, og kan ganske
mye utenat. Det er i dette stadiet de fles-
te adventure-spill blir kjedelige, og nar
man har kommet sipass langt med et
spill, drar man gjerne ut Sﬁ leting etter
et nytt og uprgvet. I MUD derimot - de
som har %}‘em pa det, pstr at det er nar
man er blitt wizard at spillet virkelig be-
gynner.

Status: Trollmann
En Wizard (trollmann) i MUD er udg-
delig, og kan gjgre hva som helst mot

hvem som helst, hvor som helst og nér
som helst han selv métte gnske det.
Trollmenn 'flyr’ gjerne fra sted til sted, i
stedet for a matte g;ﬁ som vanlige dgdeli-
ge (hgyst dgdelige!) MUD-spillere. Troll-
menn kan forandre styrken og uthol-
denheten pd monstere, vare i samme
rom som deg uten at du merker det, fgl-
Ee med i hva du foretar deg, eller han

an hjelpe deg med & hente en skatt opp
av myren og gi den til deg. I det hele tatt
- trollmenn kan 1 stor grad "styre’ spillet
etter eget forgodtbefinnende. For en tid
siden ble jeg utsatt for et frontalangrep
av et eple je§ gikk 0% bar pa - et eple jeg
trodde var dgdt og livigst siden det var
laget av gull. Men neida - 'eplet langer ut
en rett hgyre som sender deg ﬂa?vende
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som 1y

bortover marken’.... det var selviglgelig
en trollmann som sto bak det hele.
Trollmenn kan ogsa ga til steder som
er util 'cngeliﬁe for alle oss andre, og
e vil ha det til skal vaere riktig
sa lystelige steder. Utrolig mye morsomt
kan man gjgre som trollmann, men det
er w}'lel best a ikke rgpe for mange poeng-
er her..,

MUD-historikk
Det var studenten. Roy Trubshaw ved
universitetet 1 Essex som fikk ideen, til
MUD, og det er ogsé han som har skre-
vet kjernen i programmet. Hvis du skul-
le komme til 4 forville deg inn pé den
gnmle, takete kirkegarden 1 MU%, kan
u jo lete etter et sted du far beskjed om
falgende:

You are lost in a mzsl;‘ aveyard.
There is a grave here. The name on the he-
adstone reads, "Roy Trubshaw!”

Resten av MUD er skrevet av Richard
Bartle, med hijelp av-Nigel Roberts og
Brian Mallett blgnt andre. Du finner
dem alle pa kirkegﬁrden....

MUD er delvis bygget opp som en
databasetolk, og det gjgr at é)e: er lett &
bygge ut spillet, og lett a lage andre spill
over samme lest. Der hvor du finner
MUD, er som regel ikke spillet VALLEY
sa langt unna.

Et besgk i 'The Land’

Uten at vi rgper sa alt for mye, hva med
en liten tur nn i dette landet fylt med
mystikk og magi? Vi fglger var helt fra
han starter spillet:

ESSEX. . UNIVERSITY:  Multi-User
Dungeon

Welcome! By what name shall I call you?
Vs po

This g;mom already exists - whals the pass-
word: '

Yes!

Your last game was 7 days ago.

Hello again, Skywalker the warrior!

Narrow road between lands.

You are stood on a narrow road between The
Land and whence you came. To the north
and south are the small foothills of a pair of
majestic moundains, with a large wall running
round. To the west the road continues, where
wn the distance you can see a thatched cottage
opposite an ancient cemetery. The way out is to

the east, where a shroud of mist covers the sec-
rel pass by which you entered the land.
It is snowing.

*south

Cave.

This s a!cave, whg;ein once dwel}lled a hermit
in times . Above 5 a huge moun-
tain towmii'% gﬂmngst the clouds, ;gd oulside
can be seen a pasture, small cottage and.a ce-
melry in the distance. Al the east end of the ca-
ve 1s a small opening in the wall.

Aviper slithers r feel....

A' deaf, dumb, blind, lame beggar sits despo-
dently nearby.

Herodes tells you help..’

*Herodes with what?

Herodes tells you T'm Crippled-
*cure Herodes

Your spell doesn’t work.

Ovenstiende er et realistisk eksempel pi
hvordan de fgrste sekundene med lﬁIJJD
kan arte seg nar det er lite folk i landet
og alt er relativt fredelig. Frister det il 4
Erﬁve seg? Jaha. Det er bare en liten ha-

e: Jeg kommer ikke 6l & fortelle hvor i
Norge MUD er implementert (verken
her eller over telefon eller lignende), hel-
ler ikke hvordan man skaﬁ?unnc kom-
me til programmet... Det mi du i s fall
finne ut selv! Men ett lite hint skal du fi
med pd veien: 'T'm’ (Det har seg nemli
slik at MUD ikke er tilgjengelig for al-
menheten her i Norge. ore%ﬂ ig finnes
det heller ingen versjon av MUD for
mini- eller mikromaskiner.) Og de som
synes dette var rattent gjort, kan ta kon-
takt med Richard Bartle, Department of
Computer Science, University of Essex,
Wivenhoe Park, Colchester, E{zsex C04 3
S(%, England. Han Kan gi deg nermere
informasjoner om hvordan du kan ringe
op{) Essex-universitetets stormaskin og
spille MUD der....(He-He).

Ryktene vil ha det til at Essex-univer-
sitetet kan nds over Datapak-nettet, si
det er jo en mulighet for Datapak-abon-
nentene. P4 grunn av belastningen og
populariteten er MUD i Essex lagt inn
slik at spillet ikke kan startes fgr etter
klokka to om natten lokal tid!

May the force be with you!
Skywalker the Ckamprga?



Resultater fra DAFs
medlemsundersgkelse 1984

I fjor hgst ble det gjennomfgrt en spgr-
reundersgkelse blant medlemmene i

DAF. nen var at pnsket
svar pa en del spgrsmil i forbindelse
med driften av DAF, og skjemaet ble

sendt til alle de 430 medlemmene vi
hadde pa det tidspunktet. Det kom inn
252 svar, en svarprosent pa 58.6 %. Slett
ikke verst, men lil;evel litt skuffende
tatt i betraktning at i spander-
te frimerke og svﬂmﬁm

Resultatene nedenfor mé tolkes med
en klype salt. Alle har ikke svart og man
kan derfor ikke vere sikker pa at de
som har svart er representative for
medlemsmassen i DAF, selv om det er
rimelig 4 anta dette. Dessuten kan ut-
forming av spgrsmal o.l. bidra til usik-
kerheter.

Av hensyn til plassen er det dessver-
re fa tabeller, men alle resultatene fin-
nes i teksten.

Medlemmene
Fgrst skal vi se litt pd hvem som egentlig
blir medlem i DAF. DAF er en usedvan-
lig mannsdominert forening, og blant de
12)62 svar?lle likomdbage to fra kvinng.
t er underlig at det & programmere el-
ler bygge datagmaskinerpsom hobby har
sa liten interesse blant jenter, ikke minst
fordi jente-andelen 85 for eksempel in-
formatikkstudiet i Oslo er oppe i ca.
40%. Det kunne vart interessant med
mer forskning i dette fenomenet.
Gjennomsnittsalderen er ogsd inter-
essant, den er pd 314 &r, med en
spredning fra 13 tl 67 ar. Mange ville
kanskje tro at dataamatgrer stort sett er
ungdommer i tendrene, men det er ikke
riktig for DAFs vedkommende, bare
14.7% av innsenderne er under 20 ir.
Tabell 1 viser aldersfordelingen inndelt i
noksa tilfeldige grupper (1 person opp-
ga ikke alder?. :

Jobben hadde med EDB &

Antall Prosent
Under 16 ar 7 2,8
16 - 19 ar 0 11,9
20 — 29 ar av 35.3
30 - 39 ar &2 27,4
40 — 49 ar 39 15,5
50 ar og aver 17 6,8
Tabell 1

For 4 3 vite litt om hvor medlemmene
bor, skulle fgrste siffer i postnummeret
oppgis pa slﬁemaet, men her var det mye
forvirring. Noen trodde at vi matte da
mene andre siffer og opfpga dette, andre
oppga farste siffer i telefonnummeret o

lurte pa hva vi nd skulle med det. Ve

hjelp av medlemslisten var det mulig &
DATATID NR. 2/85

korrigere en del av disse svarene, og
komme fram til at ca. 80% av svarerne
bor i Oslo a(J)Ig omegn. Ikke overraskende
da DAF i alle ar har vart en Oslo-basert
forening med fa tilbud til medlemmer
andre steder i landet. (Mer om dette se-
nere).
For & fa et inntrykk av hva slags bak-
nn medlemmene har, spurte vi om
jgre. Svar-
mulighetene var *Jobber med EDB’, 'Job-
ber ikke med EDB’ og "Uten jobb (sko-
leelev, student, arb.lgs m.m.)". Dette var
nok altfor uEresist. Jobber man for eks-
empel med EDB hvis man til daglig be-
nytter av tekstbehandling? Svarene
r likevel en antydning. 47.6% oppgir at
e jobber med EDB, 28.2% jobber ikke
med EDB, mens 24.2% ikke er i jobb. Vi
kan ihvertfall slutte oss til at gruppen
som har en eller annen kontakt med
EDB i arbeidet sitt er noe stgrre enn
gruppen som ikke har dette.

t DAF er en forening i vekst fram-
gar av at 45.7% av innsenderne har vert
medlem i mindre enn ett ir, 31.4% har
vert med 11-3 ar 0E22.6% har vaert med
1 r};;t enn 3 ar (DAF ble grunnlagt i
1977).

Medlemsbladet 1O
I slutten av 1983 inngikk Dataamatgrfor-
eningen en samarbeidsavtale med Data-
forlaget a.s om 4 trykke vart medlems-
blad I/O 1 DATATI ,olg la abonnement
pa DATATID inng i foreningens kon-
tingent. Tidligere ble I/O utgitt som eget
tidsskrift av DAF. Avtalen ble vedtatt av
eneralforsamlingen med et ganske stort
ertall, men likevel kom det en del kri-
tikk fra medlemmene. Styret ville derfor
gjerne vite hvilken holdning medlem-
m;ne hadde til ordningen etter et ars
td.

Blant innsenderne synes 80.2% at
ordningen er bra, 18.7% liker ikke ord-
ningen og 1.1% har ikke svart. Av de
som ikke liker ordningen synes 70.0% at
/O bgr utgis som eget tidsskrift, mens
de gvrige stort sett mener at I/Q i DA-
TATID er greit, men at abonnement pd
DATATID bgr vare frivillig. Noen fa
mener at I/O bgr trykkes i et annet data-
tidsskrift. (Ingen prosenter pa grunn av
mange uklare svar, f.eks. selvmotsigende
svar).

Hvor mye av I/0 leser du?
Mesteparten 59.5 %
En del 33,7 %
Lite 3,2 %
Ivke svart 3,6 Z
Tabell 2

I/O-redaksjonen (og styret) ville gjer-
ne vite litt om hvor mye av I/O som ble
lest og hvordan medlemmene var for-
ngyd med kvaliteten. Resultatene er
gjengitt i tabell 2 og tabell 3.

Hvordan er du forneyd
med kvaliteten pa 1/07?
Godt forneyd 41,3 %
Passe forneyd Sl,6 %
Lite forneyd 2,0 %
Ikke svart Sy2 %

* Tabell 3

Av dette kan vi slutte at det er stor inter-
esse for /1/0 og en ganske stor tilfredshet
med kvaliteten. Det var vanskeligere a
svare pi om I/O bgr ha flere sider: hele
11.5% svarte ikke pd spgrsmalet, mens
55.2% pnsket flere sider og 33.3% at fle-
re sider ikke var ngdvendig.

Kvaliteten kan alltd bligbedne og det
er gledelig at mange kan tenke seg a bid-
ra med stoff eller annet arbeid uﬁ/O. 25
personer (9.9%) meldte som bid-
ragsvillige og hele 134 (53.2%) kunne
kanskje tenke seg & bidra. 32.5% svarte
klart 'nei’ pa dette spgrsmalet, mens
4.4% ikke svarte. Et negativt svar kan be-
ty at vedkommende ikke har tid eller an-
ledning, hvilket selvsagt er hederlig nok.
Mange ressurser altsd, og samtlige i{'a-
gr;i:pen vil bli kontaktet 1 forbindelse
med at I/O-redaksjonen er blitt en egen
undergruppe. Eventuelle andre som sy-
nes det er moro & lage blad kan bare
kontakte redaksjonen.

Til slutt kan nevnes at 43 personer
kom med forslag, kommentarer, kritikk
o.l. 1 forbindelse med I/O, til stor glede
for redaksjonen. Dette kan man selvsa
komme med til enhver tid, det er alltud
interesse og behov for & hgre med-
lemmenes mening. Dessverre vet vi in-
%gntin om hvordan andre lesere av DA-

ATID liker I/0. DATATID-redak-
sjonen glemte nemlig & ngbrre om dette i
sin leserundersgkelse nylig.

Landsomfattende virksomhet

Styret har de siste arene snakket en del
om hvorvidt DAF burde engasjere seg
mer i landsomfattende virksomhet, blant
annet for & kunne gi et bedre tilbud til
medlemmer utenfor Oslo. Et slikt enga-
sjement kan foregd F:S mange mater og
ved i stille spgrsmal om dette i under-
spkelsen, hdpet styret pa a fa et klart inn-
trykk av hva medlemmene gnsket. Sva-
rene fordelte seg som i tabell 4.

Ikke mye hjelp & fa her med andre ord,
vére tre forslag har fatt temmelig ngyak-
tig like stor oppslutning! Det er na ned-
satt en liten komite som arbeider videre
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Hvis DAF skal utvide sine
aktiviteter utover i landet, kan
dette forega pa flere mater.
Hvilken synes du er best?

Dpprette geograficske

undergrupper i DAF (dvs. 27,4 %

med moter andre steder

enn 1 Oslo.

Gi tilbud til data-

klubber andre steder i 27.8 %

landet om tilknytning

til DAF.

Ta initiativ til a opp-—

rette en landsomfattende

organisasjon som DAF og 25,8 %

andre klubber kan til-—

slutte seq for a ivareta

felles interesser.

Eget forslag J.6 %

Ingen endring 11,5 %

Ikke svart 4,0 %

Tabell 4

med spgrsmalet, da det ihvertfall var
klart at styret ikke hadde kLz:Fasite[ tl &
arbeide med saken 1 tillegg til den dagli-
ge drift av DAF. Komiteen har tatt kon-
takt med en del dataklubber i landet, og
skal prgve a fa i stand samtaler om en
landsomfattende dataamatgrvirksomhet.

Diverse spgrsmal

Hele 85.7% av innsenderne er ikke med-
lem i1 andre norske dataklubber enn
DAF, noe som muligens kan tas til inn-

tekt for at DAF tilfredsstiller mange be-
hov for en dataamatgr. Blant de som er
medlem 1 andre norske dataklubber
(12.7%) er mange med i maskinspesifik-
ke brukergrupper (serlig Osborne) og
en del er med i lokale foreninger. Her
har vi strgket de som for eksempel DE
ga Den norske Dataforening, noe vi ikke
regner som en typisk 'dataklubb’. 1.6%
svarte ikke pa spgrsmilet.

Mange flere (42.9%) svarer at de er
faste lesere av andre norske datatids-
skrifter enn DATATID. Det var ingen
bestemte tidsskrifter som pekte seg ut
her, hele spekteret var representert, bi-
de de mer profesjonelle bladene og de
som retter seg mot brukere av hjem-
medatamaskiner. Typisk var det imid-
lertid at mange var g’aste lesere av en hel
rekke datatidsskrifter, kanskje et uttrykk
for et stort informasjonsbehov pd dette
omradet. Likevel svarte flertallet (54.0%)

BN,

- =06 JEG HAR BEECYNT A ForsTA

MASK/NAODE - -
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at de ikke leser andre tidsskrifter enn
DATATID, noe som igjen kan peke pd
at mange far dekket sine behov 1 1/0 OF
det tykke omslaget (DATATID) som fgl-

er med hvert nummer. 3.2% svarte
ikke pd spgrsmalet.

En god del DAF-medlemmer kan fra
tid til annen tenke seg 4 yte praktisk
hjelp med forskjellige oppgaver i for-
eningen. Her var det 27 personer
(10.7%) som svarte klart positivt, mens
49.6% kanskje kunne tenke seg  hjelpe.
36.9% hadde ikke anledning til dette Eﬁ-
ler ville ikke!) og 2.8% svarte ikke.

Det er a]ltidiyggeli med hjelpsom-
het, og i fgrste omgang blir alle som svar-
te ja" kontaktet i forbindelse med opp-
retting av en undergruppe for drift av
DAF. Denne gruppen skal ta hand om
en del av driften av DAF i samarbeid
med styret. Ogsé her er det bare & melde
seg hvis man har anledning ul & yte
hjelp. I en amatgrforening som DAF er

et sveert viktig at alle bidrar, og ikke ba-
re er passive mottakere av alle godene.
Da vil blant annet personer i ledelsen fi
en lengre levetid i foreningen, og det vil
bidra til et godt miljg.

Mange har tatt seg tid tul 2 kommen-
tere DAFs virksomhet og kom med gode
forslag eller konstruktiv kritikk. I skje-
maet var det to rubrikker, en for &
uttrykke misngye og en for 4 gi forslag til
forbedringer. N er det imidlertid slik at
det ene som regel impliserer det andre
og derfor ble de slitt sammen under tel-
lingen. 80 personer (31.8%) kom med en
eller annen form for kommentar, og
blant forslagene kan nevnes at mange
¢gnsket seg mer elektronikk/hardware-
akuvitet 1 foreningen. I skrivende stund
er en ny undergruppe for slike aktivitet-
er under o 'Jretling, fglg med i Nytt fra
DAF 118. Ogs de andre kommenta-
rene vil bli grundig giennomgdt av sty-
ret.

Til slutt
Det er begrenset hvor mye I/O-plass
man kan spandere pa denne rapporten,
og dette ble derfor en heller rask gjen-
nomgang av resultatene. Jeg er heller in-
gen statistiker UE det er ikke kigrt noen
snedige statistiske tester eller korrela-
sjoner pa materialet. Likevel tror jeg b3-
e styret og medlemmene har fatt et
bedre inntrykk av hva slags medlemmer
DAF har og hvilke holdninger og me-
ninger disse representerer. Skulle noen
ha lyst til en ngyere gjennomgang av ma-
terialet, finnes alt i maskirﬂesﬁr%orm 0
forholdene skulle derfor ligge godt u
rette. Ta eventuelt kontakt med under-
tegnede.

Willy Verwoerd



